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s descendentes contemporineos dos celras tém fama de apreciar poesia e
a sabedoria da imaginagio. Mas devido a mudangas na lingua, aos padrdes
migratorios e a absor¢io desse povo por nagdes maiores, muitas pessoas com
ancestrais celtas ndo falam nenhum dos seis idiomas celtas (irlandés, manés,
gaélico-escocés, galés, bretdo e cdrnico) nos quais a sua heranca cultural foi
preservada. Desde os tempos dos gregos e dos romanos, o termo “celta” nio
era tio amplamente aplicado e dificil de definir.

Nosso conhecimento dos antigos celtas deriva, principalmente, de pes-
quisas arqueoldgicas e comentirios feitos em obras cldssicas. Gregos e roma-
nos descreveram os celtas como bdrbaros ferozes mas fascinantes, cuja
bravura muito apreciavam. Os escritores da Antiguidade também se mos-
travam intrigados com a efervescéncia desse povo pitoresco, fascinado pela
sua religido. Trata-se da visdo de estrangeiros, certamente, mas que perdura
hd séculos e evoca imagens roménticas de guerreiros e herdis valentes,
mulheres sobrenaturais e druidas sibios. Hoje em dia, tendemos a conside-
rar os primeiros celtas como cantores, poetas e fabulosos artesios, que
imbuiam sua arte e artefatos com uma tradigio de sabedoria mistica ainda
l't"]:E'THl-ltE' Nnos temp{'ls atuaits.

Neste livro, descrevemos os temas principais dessa sabedoria — a cora-
gem, a fertilidade, o tempo, a profecia, o destino e o pés-morte — do modo
como foram extraidos de fontes variadas. Os celtas antigos nio tinham uma

lingua escrita e, na maior parte do tempo, seu conhecimento era transmiti-
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do oralmente por profissionais treinados — bardos ou druidas —, que usavam

elaboradas técnicas de memorizagio. Mesmo assim, algumas inscrigdes

|

mais antigas e vdrios textos foram preservados. H4 muita sabedoria celta
nos relatos dos cronistas cristdos posteriores € nos contos e poemas da lite-
ratura medieval.

O legado riquissimo dos celtas foi primeiramente preservado nas narra-
tivas dos escribas cristdos. Estes escreviam poemas louvando as facanhas de
reis histéricos e herdis de ficgio, cujos atos incorporavam os cadigos de com-
portamento das pessoas. Eles documentavam as leis que definiam institui-
gbes importantes como o reinado e o casamento, e também a posicio de
homens, mulheres e criangas na sociedade celta. A poesia gnémica (versos
que contém ou ilustram uma méxima ou aforismo) era registrada, o que pre-

servou o conhecimento do mundo natural. Os escribas também transmiti-

ram 2as geragdes futuras o sistema bardo das triades (agrupamentos

tradicionais de trés itens associados), que conservam sabedoria em listas de
contos, provérbios e conhecimentos gerais.

O legado da sua sabedoria oral e escrita muito nos revela acerca do espi-
rito dos celtas. Seus poemas transmitem sentimentos poderosos e universais

€ Suas narrativas provocam o ouvinte com sua trama de acontecimentos dra-

mdticos e imagens simbdlicas. Embora talvez nunca sejamos capazes de
identificar com total precisdo seu significado ou contexto, a tradigio de
sabedoria encapsulada neste livro € a0 mesmo tempo intrigante e inspiradora.
Aremporal, ela € capaz de tocar profundamente muitos leitores modernos,

assim como fez com geragdes desse povo antigo.







om sua visdo suprema, que a

tudo vé, a dguia tem associacoes
cosmicas em muitas mitologias. O seu
V0o, no entanto, também pode ser con-
siderado uma metifora da nossa jorna-
da pela vida. Neste capitulo, tracamos
a trajetoria humana desde a infincia,
passando pelos deveres das mies e dos
guerreiros celtas, até o tempo em gue
as festividades e triunfos de homens e
mulheres nio passam de lembrancas
fugidias, que assombram ruinas solita-

rias entre colinas.
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A CRIANCA SABIA

A infincia é um periodo mégico para os celtas. Existem leis que regulamentam os
deveres dos pais biolégicos e adotivos com respeito aos cuidados e & educacio dos
filhos pequenos. Uma das primeiras responsabilidades ¢ escolher cuidadosamente o
nome da crianga, pois o significado do nome determina o papel que a pessoa desem-
penhard na vida adulta. Também ¢ importante que a crianga receba um nome antes
que seja afetada por forgas adversas que possam influenciar o seu destino. Contudo,
muitas criangas especiais — aquelas que possuem uma sabedoria extraordindria e
estio destinadas a transmiti-la aos outros — recebem o nome de episidios aparente-
mente acidentais, mas também simbdlicos, ocorridos na sua infincia. Essas “crian-
gas sdbias” sio associadas com a dgua ao nascer ou logo depois do nascimento, e
passam por um “segundo nascimento”, do qual emergem precocemente instruidas e
dotadas de poderes sobrenaturais.
A dgua é um ambiente natural para as criangas sdbias, como rambém é fonrte
de vitalidade para todos os seres vivos e um simbolo de inspiragao poética. O moti-
vo da dgua — como o da luz emergindo das sombras e o do dom psiquico da “visao”
~ estd presente em muitas histdrias. O jovem heréi Finn,
cujo nome signitica “brilhante”, mergulha na dgua tio
l»a‘.-_en nasce para fugir das tentativas do rei de assassind-lo.
A crianga emerge da dgua 5E|;:ur::t1do uill pelxe e cresce em
segredo até rer idade suficiente para reivindicar sua heranca.
O bebé Morthind, cujo nome significa “brilho imenso”,

nasce com uma membrana em tormo da cabega e por

5ES = ‘ngﬂ’g}




A Crianga Sdbia

©®96

1550 € jogado ao mar para se afogar; no entanto, em vez disso ele vem 3 tona na nona
onda e comega a falar.

Embora as criangas sdbias comecem sua vida na escuridio fisica — Morfhind com
a membrana lhe cobrindo a cabega, o bardo Taliesin num saco preto (ver abaixo) —,
elas logo recebem nomes associados A luz, que revelam a sua visdo especial de poeta e
vidente. A ideia de que as criangas possuem uma sabedoria inata (ou a adquirem pouco
tempo depois) estd presente no Livro de Taliesin: “Velho é o homem quando nasce, e

jovem, jovem para sempre depois disso” — um paradoxo coerente com a crenca celta no

ciclo de vida, morte e pés-morte.

O TESTA BRILHANTE |

- . - &% m wm W = -

No Calan Gaeaf = nome pelo qual o
primeiro dia de inverno era conhecido
em Giales -, o principe Elphin mab
Gwyddno, filho pradigo de Gwyddno

Longshanks, encontra um misterioso

saco preto num agude. Quando olha
dentro dele, encontra uma crianca de
beleza incompardvel. “Que testa bri-
lhante!”, exclama o principe em galés

- tal (“testa”) iesin {“brilhante™) — e a

crianga sébia no mesmo instanre toma

essa frase como seu nome. Elphin
morta em seu cavalo com o bebé no
colo e vai para casa. O cavalo de
Elphin instintivamente reconhece os

poderes especiais da crianga e trota

devagar, para evitar machucd-la. O
principe Elphin se apega tanto 2
crianga que a adota como filho.

Taliesin posteriocrmente se torna o

maior bardo de Gales.
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O CAMINHO DO GUERREIRO

Para os celtas, a guerra ndo era uma carnificina mecdnica ¢ impensada, mas uma arte
complexa, que exigia dedicacio e destreza. Em batalha, o povo exprimia sua voz
De acordo com Jilio César, os guerreiros montados, conhecidos como équites, eram os
homens mais refinados da Galia. Quando o herdi irlandés Cuchulainn aprendeu a
lutar, ele também aprendeu 27 estratégias de combate que receberam nomes como
“Faganha da Magd", “Salto sobre o Veneno” e "Fagcanha Ruidosa dos Nove”, o que
sugere um mundo de artes marciais onde a disciplina e a concentragiio sio tdo impor-
tantes quanto a forga bruta. A ideia da guerra como uma arte se reflete nas cenas deta-
lhadas de luta e nas imagens realistas, que adornam escudos, adagas, espadas e lancas,
de guerreiros praticando exercicios marciais.

As armas belamente decoradas, o bem mais precioso de um guerreiro, seguiam
com eles aré o vimulo para servi-los no pds-maorte. As imagens bélicas das armas se
refletem nos epitetos a elas aplicados pelos guerreiros: “Centenas de Bartalhas”,
“Grande Cio”, “Serpente de Terrivel Peconha”, “Javali Orgulhoso™ e “Baluarte de
Batalha”, para citar alguns. “Chega mais ripido a um campo de sangue do que a uma
festa de casamento”, canta o poeta Aneirin (ver p. 13) sobre um desses guerreiros.

Lealdade e bravura sdo as qualidades mais valorizadas, e um rei sibio sabe o valor
que tém seus soldados. Em Y Gododdm, um antigo poema galés, Aneirin conta sobre tre-
zentos jovens que lutam pelo rei de Gododdin. Durante um ano eles aceitam sua hospi-
talidade — comem, bebem hidromel e recebem presentes caros. Esses trezentos homens
s80 N0 Apenas corajosos, mas astutos também; cortejam as mulheres e dominam todas
as artes, sendo a arte da guerra apenas uma delas. Depois de um ano de farra na corte, os
guerreiros partem para a batalha — segundo o verso do poema, “Em pagamento pelo
hidromel” —, montados em seus cavalos brancos ofertados pelo rei, com a moral elevada
¢ cheios de expectativa pela batalha que tém pela frente. Embora tenham sido todos
mortos, morreram cheios de gléria e suas bravas faganhas foram eternizadas nas cangdes

— uma imortalidade terrena compardvel 4 recompensa do pés-morte.




A “SABEDORIA

Acima «.IL' fucky, 08 Celras E"ll"-n..l'h'.ll'. d Froria

na batalha — a “sabedoria da espada” - e
viviam com receio da desgraca. Os guerrei-
s g :-LZ-I.".'urH.'I-. 1IVAM COM SuaAs Arimas pes-
soais. Como declarou Amerpin, um dos
maiores meramortos da narrativa irlandesa,

", O melho-

“Eu sou a ponta de uma espada

res puerreiros carregavam a afiada monran-

O Caminho do Guerreiro

DA ESPADA”
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Mesmo depois da morte dos soldados, o comandante continua protegendo seus
homens. Por exemplo, Mac Con erige um camn (monte de pedras erigido como um timu-
lo) para cada um dos seus companheiros e eles sdo enterrados na vertical, com o escudo
diante deles, como se os seus espiritos estivessem prontos para a baralha. As sepulturas dos
guerreiros sio muitas vezes feitas ds margens de rios ou de outros tipos de fronteira, para
que os soldados mortos formem uma barreira sagrada contra os inimigos. Quando Taliesin
e seu companheiro percorrem um territério cheio de sepulturas de guerreiros, pedem ao
poeta que diga o nome do soldado enterrado em cada sepultura e informe a sua linhagem.
O fato de se esperar que um poderoso vidente se lembre dos detalhes acerca dos guerrei-

ros mortos mostra a grande admiracio e respeito que os celtas tinham pelos guerreiros.
|

ARMAS MAGICAS

™~ & = @ - = =& - - - - =

Como em muitos outros aspectos jovem guerreiro desconhecido. Os

da vida celta, a magia também dois parecem se igualar em forgas

desempenha um papel importan- até que Cuchulainn langa a sua

te na arte da puerra. O herdi pae bolpa e fere moralmente o

Cuchulainn rem varias armas oponente. 56 |_|Lmr1du a viti-

dotadas de um poder miste- Mma morme em seus bracos

rioso, sendo a mais terrivel Cuchulainn percebe que

um dardo farpado. Conhecida matou o proprio irmdo. Uma

como gae bolga, o dardo provoca arma de poder sobrenarural é

miltiplos ferimentos fatais e usada pelo cavaleiro do rei

sempre volta por conta pripria Arthur, Kei, que o ajuda a se

para o seu dono. Cuchulainn defender de um monstruoso

Mara Mmuitos InmIgos GO £554 armea. gigante. Kei tem PLhiL’lTS- MAgIcos ¢

Um dia, ele estd lutando no mar, possui uma lan¢a o afiada que

em plena arrebentaciio, contra um pode arrancar sangue do vento

; .
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A vida militar estd longe de ser um reduto exclusivamente masculino. As guer-
reiras lutam lado a lado com os homens ou langam maldigies nos inimigos. Deusas
guerreiras langam mao da magia para se transformar em ferozes criaturas de batalha - e
ai de quem as ofende! Antes da batalha, quando Cuchulainn rejeita os avangos amo-
rosos de uma bela mulher, ela revela ser Morrigan (uma apavorante deusa guerreira
metamorfa) e o avisa de que ela dificultard sua luta. Durante a batalha, ela o araca trés
vezes, primeiro na forma de uma enguia, depois na forma de um lobo e, finalmente,
como uma novilha mocho. A cada vez, o herdi a fere. Depois da batalha, ela se apro-
xima de Cuchulainn novamente e oferece ao sedento guerreiro trés goles de leite —
cada vez que ele bebe, uma das feridas dela cicatriza.

Coragem implica a realidade e intensidade do medo — uma emogio que o puer-
reiro busca deliberadamente instilar em todos os seus inimigos. Um escritor grego des-
Creve um carynx, uma trompa de guerra no formaro de cabega de animal. Os guerreiros
celtas sopravam essa trompa antes da batalha para produzir um som arrepiante com a
intengfio de apavorar as tropas inimigas. Cangdes, cinticos e trompas de batalha cau-

savam uma espécie de éxrase marcial.

Os poetas celtas, além de cantar cangdes, mui- Ultimo sobrevivente da grande batalha ¢ a
tas vezes lutam nas batalhas. Gragas aos privi-  dnica pessoa que sabia como os jovens herdis
légios de guerra conferidos pela sua condigie  tinham morrido, Aneirin escapa da morte e
de bardos, eles raramente perecem nessas por isso pode contar sobre o destino dos
ocasibes. Aneirin foi capturado soldados. Ele compde Gododdin,

e aprisionado depois da
batalha de Gododdin.

Acorrentado numa ce-

poema no gqual celebra os
risos dos soldados antes
de entrar em combate

e registra suas gran-
des facanhas e morte

la subterrinea, ele
cantou cangdes sobre
os javalis mégicos e gloriosa, para que
bravos guerreiros que sejam lembrados para

conheceu. sempre.
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A HONRADEZ DAS MULHERES

Segundo um conhecido preceito da lei irlandesa, a mulher pertence ao pai enquan-
to é solteira, a0 marido depois de casada e aos filhos quando fica vidva. As mulheres
celras, porém, ndo sdo Ao passivas quanto essa formula [luu]q: sugerir. Tanto a litera-
tura clissica quanto a celta celebram as mulheres fiéis a0 seu senso de honra.
Boudicca, rainha dos icenos (tribo que habitava o territério que hoje corresponde ao
condado de Norfolk, na Inglaterra), liderou rebeldes britinicos, em sua carruagem de
guerra, numa revolta contra os romanos em 60 EC, na gual buscava vinganga por
uma causa justa. O historiador romano Técito retrata Boudicca como uma megera de
cabelos vermelhos, mas ele mesmo aprecia a lealdade dela & tribo e sua bravura ao
impor resisténcia contra os ultrajes que ela e a familia tinham sofri-
do nas mios de soldados romanos saqueadores.
Na literatura gaélica irlandesa, Deirdre luta entre o amor
que sente pelo arraente Naoise & um casamento forgado com o
velho e cruel rei Conchobar de Ulster. Funioso com a fuga da
futura esposa com Naoise ¢ seus irmdos, Conchobar usa de arti-
manhas para matar o amante de Deirdre e ameaca escravizi-la.
Em vez disso, ela prefere se suicidar, arirando-se da carruagem e
chocando-se contra uma rocha, em vez de se submeter i brutalida-
de de um rei perverso. Desde entiio ela tem sido muitas vezes conhe-

cida como “Deirdre dos Infortiinios”.

Este detalhe de um colar  Gyffes. Reza a lenda gue Blodeuwedd foi ori-
de oure celta remete a  ginalmente criada das flores. Como castigo por
Blodeuwedd, que conspi-  seu crime, foi transformada numa coruja, que
rou com seu amante para era odiada pelos outros pissaros e s6 podia

matar o marido, o herdi  voar 4 noite. Gracas a essa transformacio, a

semidivinoe Llew Llaw  palavra “coruja”™ em galés é “blodeuwedd®.

: ©90



A Honradez das Mulheres

O folclore irlandés louva as mulheres que tém “uma lingua estdvel, um lar estdvel
e uma virtude estdvel”. Essas trés qualidades sio exploradas na “histéria palesa de
Rhiannon, filha de um rei do Outro Mundo. Um dia, Pwyll, rei de Dyfed, segue uma
bela mulher montada num cavalo branco nos arredores da sua corte, em Arberth. Por
mais rapido que gale pe, ndo consegue alcangi-la; por isso, ele se aproxima dela por
intermédio de uma cortesii. A mulher revela a Pwyll que ela é Rhiannon e ela quer que

ele a tome como esposa para libertd-la do noivado com um pretendente indesejado.

Pwyll aceita de bom grado o compromisso, mas no dia do casamento ele é enganado e

A SENHORA DE BEARE

No poema irlandés Cailleach Bheara,
uma velha senhora se lembra da época

em que era amante de reis. Agora ela

relagio do rei com sua terra. Em seu
aspecto jovem, ela distribui a taga sim-
bélica da soberania, oferecendo sabe-
doria feminina por meio do poder da

vive sozinha em Beare, tendo apenas o

mar & o vento como companhia. Bela ¢
feia, jovem e velha, alternadamente,

ela é um simbolo do ciclo da vida e da

agua. Como ancid, ela conrrola a natu-
reza — na llha de Man, € associada ao
clima e na Escéeia € associada 4 caga.
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acaba sendo forcado a prometer a noiva justamente ao homem que ela pretendia

16

evitar. A astuta Rhiannon intervém, mostra a Pwyll como humilhar o rival e, um ano
depois, o casal passa a viver junto.

Depois que o casal volta para Dyfed, Rhiannon logo ganha a reputagiio de ser uma
rainha pridiga entre os siditos. Ninguém deixa a corte sem ganhar dela um presente,
como simbole da sua generosa hospiralidade. No entanto, ela nio tem filhos e os
irmios de criacio do marido comegam a espalhar boatos maldosos a respeito dela.

Quando o casal finalmente tem um filho, todos ficam muito felizes, mas o bebé

desaparece misteriosamente e a rainha € acusada de matar o préprio filho. Ela é
encontrada com o rosto cheio de sangue — na verdade,
um ardil engendrado pelas amas da crianga. Estas, com
receio de que sua suposta negligéneia lhes custasse a
vida, matam um cio e usam seu sangue para acusar a rai-
nha de devorar o proprio filho e evitar que a punigio recaia
sobre elas. Rhiannon mantém um siléncio cheio de dignidade
diante das incriminages e, durante a peniténcia pelo seu crime, nenhuma ve:
culpa outra pessoa ou alega inocéncia. Sua resisténcia é recompensada quando a
crianga é encontrada viva e bem; a mie entdo reconquista sua reputagio de boa

rainha e mie — e uma mulher cheia de dignidade.

SRS LR

Esta rara figura de bronze — uma das  mente 2 mil anos e possa representar a adorado-
trés tnicas esculturas celtas de dan-  ra de um deus ou uma sacerdotisa romando parte

garinas ji descobertas - foi en-  de uma danga ritual para celebrar os festejos em

contrada junto com outros homenagem a essa divindade. Poetas celtas pos-

tesouros sagrados num san-  teriores louvaram a graga e beleza de mulheres
tudrio celta na regiio de  como estaigil e graciosa dangarina, descrevendo-
Loiret, na Franga. Acredita-  as como “ciprestes de belas formas™, com “cabe-
se que ela tenha aproximada-  los sedosos e brilhantes como a Via Lictea™.

T———



sido resgatado posteriormente por um senhor chamado Teyrnon e adotado pela esposa
dele) — um risco que todas as maes correm e que exige delas vigilincia constante sobre
a prole. A magia protetora pode ajudar. Para proteger filhos pequencs das bruxas, basta
fixar na roupa da crianga uma fita vermelha cheia de nés. Os bebés, no entanto, pre-
cisam de prote¢io terrena também, para que niio sejam raptados pelos encantados. Um
drimo exemplo de cuidados maternais é dado pela mie do pequeno Dinogad, que vela-
va por ele enquanto o menino dormia e cantava cangbes que falavam da boa carne e

das peles quentes que seu pai trazia quando ia cagar.

A Honradez das Mulheres

MAE ABNEGADA

De acordo com o Mabinogion, a mae

adotiva que cria o bebé de
Rhiannon demonstra uma
abnegacio exemplar. Primei-
o, ela conta ao marido,

Teyrnon, que resgatou a

crianga e cuidard dela de
bom grado: “Senhor, serd
uma grande alegria e sa-
tisfagic para mim se a
quiserdes”. Entdo, quando
descobre o0s verdadeiros
pais da crianga, ela con-
corda em desistir dela e
devolvé-la & mie natural:

“Trés coisas, Senhor, assim

ganharemos. Agradecimentos e pre-
sentes por libertar Rhiannon de
sua peniténcia, agradecimentos
de Pwyll por alimentar e
devolver-lhe o filho e, se o

menino for de natureza gen-

til, serd nosso filho ado-
tivo e fard por nds todo
bem que estiver em seu
poder”. A mulher, cujo
nome nunca foi men-
cionado, representa o sa-
crificio voluntdrio que
qualquer mde faria para
garantir a prosperidade
do tilho.

O bebé de Rhiannon foi sequestrado por um espirito malévolo (embora tenha
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MORTE, CEU E INFERNO

Numa ilha ao sudoeste da Irlanda, vive o deus Donn, Senhor dos Mortos, a quem todos
os seres humanos um dia acabam prestando homenagens. Ele € o deus ancestral que
dorme numa caverna, assistido por nove donzelas, cujo sopro alimenta o fogo sob o seu
caldeirio migico. O reino de Donn se estende até as sepulturas em que guerreiros e reis
celtas estdio enterrados com suas armas, joias e trajes cerimoniais — ¢ também as car-

ruagens em que eles viajam para o OQutro Mundo, onde viverdo pela erernidade.

ANKOU, O MENSAGEIRO DA
MORTE BRETAO

Na Britinia, Ankou aparecia &s almas
daqueles que estavam prestes a morrer.
Assim como a morte pode chegar a qual-
quer hora e de muiras maneiras, a figura
de Ankou também tinha muitos disfarces.
As vezes ele era um homem alto ¢ ML, [
OuUCEas vezes um esquelero portando uma
toice e com a face oculta embaixo de um
chapéu de abas largas. Em algumas oca-
sides, ele aparecia a pé e, em outras, vinha
numa carruagem cheia de pedras, que des-
LCCI.HE",'.-."I\ | Lll]:.l[lnj'.'l LT MYA .1|r1|:i enirava
N i_l.'ﬂ_.l'll.'. lml:l_"lﬂ h:llll'., I,lLl.rIl]l.hltll S UMY T LI

barulho de pedras entrechocando-se, era

sinal de que Ankou estava por perro.



Morte, Céu e Inferno

Segundo a tradigiio celta, as formas mais sagradas de sabedoria provém do reino
dos ancestrais — o mundo dos mortos. Isso explica por que até o Sol brilhante faz seu
trajeto descendente, A noite, até o reino sombrio de Donn. O Sol € a fonte de toda a
'l-'ll.d'd.. £ 52U MoOVvImenoo entre o I'Ii'll.l'l'll'._{l:'.l d["ﬂ "n'i.'\'l'flﬁ, Llurﬂnff 0 diﬂ, eo0 ml.ll'ld{'.l d['.lﬁ MOrtos,
durante a noite, determina o ritmo do rempo.

O contato entre os vivos e 08 mortos € coisa trivial na imaginacio celra. O reino
dos mortos € uma fonte poderosa de conhecimento arcano para os vivos, embora seja
sempre para eles um perigo viajar até |4 — estio proibidos de entrar nesse reino incivi-
lizado antes da hora. No entanto, sio muitas as tentagdes para se violar essa regra. De
acordo com um escritor cldssico, os pescadores da Britinia eram as vezes perturbados
pelas almas dos mortos, que os chamavam & noite para levd-los de barco até uma mis-
teriosa ilha — o lar de Donn. Qualquer um que viaje para o Ourro Lado antes da morte
se mantém eternamente jovem
enquanto estiver |4, mas envelhece

imediatamente assim que retorna.

A morte ¢ uma passagem para uma esfera
diferente da vida. Ela muitas vezes é precedi-

da por sinais e premonicdes. Por exemplo, um
pouco antes de morrer, trés cavaleiros de Donn,
de cabelos ruivos, apareceram ao rei Conaire — tin-
gidos de vermelho talvez pelo pir do sol na terra
natal de Donn, a ceste. Outros pressigios da morte
incluem velas de defunto (luzes que aparecem flu-
tuando ao lado da pessoa que vai morrer) e o grito
dos corvos, O harpista David of the White Rock
previu sua propria morte num sonho. Ao acor-
dar, ele pediu & esposa que lhe trouxesse sua
harpa para que ele pudesse cantar sua dltima
cangio — a vida do harpista se esvaiu com os
tiltimos acordes da sua bela melodia.

e
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Paldcios e grandes construgbes vivem e motrem, assim como reis e principes. Os bardos

celtas reconheceram isso numa tradigio de poesia que justapde de maneira pungente as
ruinas de uma construcio com a alegria ruidosa que um dia houve ali. No trecho a seguir,
extraido de Canu Heledd [Canges de Heledd], um poema galés andnimo do século 1X,
a princesa Heledd lamenta a morte do rei Cynddylan, seu irmao.

“Afastem-se, donzelas, e vejam a terra natal de Cynddylan.
Agora que as chamas consomem a corte de Pengwern,

Ai daqueles ainda jovens, que tém saudade de seus irmios...

Com pesar no coragio, envolvi a carne branca em uma mortalha negra,

Cynddylan, principe de uma centena de exércitos.

O saldo de Cynddylan estd as escuras esta noite, sem fogo, sem cama;

Eu chorarei por algum tempo, depois silenciarei.

O saldo de Cynddylan estd is escuras esta noite, sem fogo, sem luz;

Exceto por Deus, que aliviard as minhas inguietacdes...

E triste ver o saldo de Cynddylan
Sem teto, sem fogo,

Meu Senhor estd morto e, no entanto, ainda vivo..."”

21







O CICLD)
DA
NATUREZA

ano celta nio tem come¢o nem

fim. Ele segue o ritmo da natu-
reza em seu ciclo continuo. As mar-
cacoes no calenddrio sio apenas as
mudangas mais evidentes na natureza.
A cada nova estagio, ocorre uma festi-
vidade que celebra seu significado para
a agricultura. Durante essas festivi-
dades, as fronteiras entre os mundos
material e sobrenatural desaparecem, e
as entidades espirituais do OQOutro
Mundo rompem o véu que os separa do

reino dos vivos.

wahdl




O Ciclo da MNatureza

DUAS FACES:
; CRESCIMENTO E DECADENCIA

A natureza dd e tira a vida, e esses dois aspectos opostos sio completamente interde-
pendentes: nada pode florir ou ser curado sem destruigiio. Por isso a tradigio celta colo-
ca animais ferozes e poderosos lado a lado com deusas delicadas e gentis. Na Europa, os
ursos sdo protegidos pela serena deusa da floresta, Artio, ao passo que o javali estd sob
os cuidados de Arduinna, que carrega com ela uma faca de caca e u;n‘;ilga no lombo

desse animal, como se fosse um pdnei domesticado. Essas divindades encarmam o para-

| doxo da vida e da morte, sempre em conluio miituo, pois sio patronas tanto daqueles
que cacam 0s animais quanto dos animais cacados.
A natureza s6 pode dar vaziio 2 sua forca de cura quando seu potencial para a des-

truigio € mantido sob controle por meio das agdes de intermedidrios, como os deuses

da narureza e seus congéneres humanos, os druidas e curandeiros. Alguns dos médicos
de reis e senhores escoceses adquiriram seus poderes de cura comendo a carne de um

salmio médgico. Segundo um conto bretdio, o consumo de carne de uma serpente mégi-

ca confere capacidades extraordindrias, inclusive o poder de cura. Um jovem corteja
uma dama, sem saber que ela é uma bruxa. Um dia, a pedido dela, ele mata uma cobra
branca, que ela coloca numa panela para fazer uma sopa. Com fome, o jovem inocen-

temente decide se servir de uma concha e entfio descobre que subitamente adquiriu

Esta estatueta de Berne, na Suiga, retrata uma figura feminina sentada ao

lado de uma mesinha, sobre a qual hd uma cesta de frutas. Ela esti ofere-
cendo o alimento a um urso, de pé na frente de uma drvore. Na dedicatéria
se [&: “Dea Artio™, que significa “para a deusa urso™ ou “para a deusa Artio™.

A drvore solitiria provavelmente representa a floresta como um todo.

E provivel que essa deusa seja tanto patrona da caga e protetora dos ursos,

como uma divindade da floresta.




Duas Faces: Crescimento ¢ Decadéncia

poderes magicos. Ele agora sabe a lingua dos pdssaros e como usar magia para curar com
ervas medicinais. Ele também descobre a verdadeira identidade da sua anfitria. A par-

tir dai comega uma disputa entre a bruxa e o jovem, que competem para ver quem rem

mais poderes.

Num mundo em que a ciéncia ainda ndo buscava explicar todas as coisas, as
plantas e os animais eram a fonte da magia. Num conto, o heréi irlandés Finn mac
Cumbaill toca um salmdo que tinha comido avelds de uma drvore pertencente 3

deusa Boinn, e instantaneamente adquire um conhecimento ilimitado. Muitos dos

animais e plantas dos quais os curandeiros aprendiam sua arte tinham uma funcio

religiosa. Por exemplo, o autor romano Plinio menciona que o visco, uma planta

A ESCOLHA DE PEREDUR

2 @ & & & & B § & W W W 8

O aspecto multifacetado da natureza é  Perto dela, um jovem da nobreza des-

mostrado na histéria de Peredur, cujas  cansava. Ele ofereceu a Peredur a chan-

muitas avenruras simbolizavam ce de escolher entre rtrés

sua rransicio de jovem aminhos. O primeiro

i

comum para heréi. Um levava a uma trangui-

dia, Peredur viu uma la noite de sono, o
drvore extraordindria segundo  levava a
as margens de um rio um banquete sun-
de um lado ela - [UOSO & O Perceinn, a
nha folhas e do ourro, UM MONSLTO ApavoTan-
chamas safam dela. Pe- te. Peredur sabiamente
redur observou a drvore e re- escolheu o terceiro, que era,

fletiu sobre o seu simbolismo. claro, o caminho para a gléria.
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O DEus CORNIFERO

% Ty 1 % E L e £ i
Cemunnos, “0) Deus Cornifera”, encarna a OUrO; Obl, COMO S, € le seoura uma cobra,
EsIreLra I'L'__';-:_:_-'n entre o5 celras e o mundo .".:'I.'.:I'|::|'|._=|| que serve ||_ _||__|-;|_--,|-.l|_'_,_|_|-.,'ix;

natural. Meio homem e meio animal, esse  renovacio. Ele usa ndo um, mas dois tor-

|| i B -

deus pe f.".lll'l.l::'.lr.' £ Fetralacdo senaco .L' s LJUES — COlAres que denotam P I'\-ll.-ll OISO
- i y " i i . 1

nas cruzadas. Lernunnos bem Cascos ém vés .L'!l. Vada entre s Celtis. Lernunmas € O déus
. 1 )

-.!L' 'r'i."" (= AlhN] |‘.I'| I K |'|'|:-:'- .|||n., -:|!||"-.||::_|I_'|| i dos animals, @anto oS ‘-1.'|'- AMENs QUANLo 08

- =P 2 B 1 1
ererme Ci |' J -Il. TCECTICTA . L|:| -=|'.:l..||: i l\.ll IMESTIC I«.‘l' 1%, € ¢ [Aambem o enhor de I.'«.!.I
i 1o }
imagens, dos dedos do deus escorrem rios de @ natureza.




Duas Faces: Crescimento ¢ Decadéncia

SeRT JIEBD

As drvores sio simbolos importantes na sabedoria celta - por
exemplo, o deus Esus &, por tradigio, retratado cortando um
salgueiro. Com raizes que penetram fundo na terra e galhos gque
crescem em direcio ao céu, o salgueiro proporciona uma liga-
¢io entre os mundos superior e inferior. As drvores que
mudam de folhas anualmente evocam o ciclo infinito de nasci-
mento, morte € renascimento, enquanto as drvores perenes

refletem o aparente paradoxo da vida eterna depois da morte.

SEPT] [ pEBD

considerada particularmente sagrada pelos druidas, era usada na forma de pomada
para acelerar a cura e também como elixir da fertilidade, quando usada numa pogio
- talvez porque essa planta, uma parasita, viceja no inverno, quando a drvore hospe-
deira parece sem vida.

Nas gravuras pagds celtas, o deus Esus é retratado como um lenhador cortando um
salgueiro (ilustragio acima). O poeta romano Lucano nos conta que Esus exigia sacri-
ficios humanos e que as vitimas eram apunhaladas e penduradas em drvores, onde san-
gravam até a morte, Esus, porém, cujo nome significa “Deus Mestre” ¢ muitas vezes
retratado com Cemunnos, o “Deus Cornifero” ou “Senhor dos Animais” (ver pégina
ao lado). Isso nos dd uma visio mais abrangente dessa misteriosa divindade. Numa gra-
vura, rica em simbologia, de Esus cortando um galho de salgueiro, o deus comifero da
natureza € retratado sentado serenamente acima dele, num pilar. Por perto hd um touro
— possivelmente representando um sacrificio — com trés garcas empoleiradas em suas
costas. Os pdssaros formam uma triade (um grupo de trés), simbolo recorrente do sagra-
do na tradigiio celta. Embora ndo saibamos que mito a gravura representa, essas ima-
gens combinadas sugerem o poder que a natureza tem de gerar a vida a partir da morte

por meio da renovaciio da primavera.

oy
i



O Ciclo da Navuresa




Numa sociedade cuja sobrevivéncia depende da agricultura e da criaciio de animais, a

capacidade de prever o tempo € certamente decisiva. O folclore celta estd repleto de
mdximas sobre o tempo - por exemplo, na Ilha de Man, se o Sol brilha sobre as colinas no
Ano Novo, isso € sinal de boa pescaria. A seguir, uma seleciio de poesias sobre a natureza

extraidas de manuscritos medievais galeses e irlandeses.

“Neve caindo, o gelo é branco;
O vento ¢ forte; a grama, congelada;

Um escudo jaz indtil nos ombros de um velhos;

A neve cai, cobrindo o gelo;
O vento agoita os galhos de drvores espessas;
Um escudo ¢ espléndido nos ombros de um homem valente.”

(galés)

“Neve da montanha, o vale esta branco:
Arvores se curvam sob o acoite do vento;

Tantos casais apaixonados nunca ficam juntos.

A neve da montanha salpica o ar sobre a torre;
Os rebanhos procuram abrigo;

Infeliz é a mulher que tem um mau marido.

A neve da montanha polvilha o ar diante do rochedo;
Juncos definham, o rebanho se afasta do lago congelado;

Infeliz ¢ 0 homem que tem uma ma esposa.”

(galés)




O Ciclo da Matureza
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“Nas épocas sombrias do solsticio de inverno
volumosas ondas se formam
nos flancos das imensiddes do mundo.
Tristes estdo os passaros de todo prado, com excegio dos corvos,
Que se alimentam do sangue carmesim.
No feroz clima invernal com seu rugido,
E turbulento, sombrio, escuro ¢ enfumacado.”

(irlandés)

“Tempestade na montanha, rios em torrentes;
Enchentes inundam as casas;
Em todo lugar se vé um oceano.”

{galés)

“Quando o vento leste € constante,
a forca da onda aumenta:
Ela quer ir para o ocidente passando sobre nés,
Ir para a terra do sol poente,
Para o vasto mar verdejante.”

(irlandés)

-~ S oS
vy o O

'_ 30
Voovoveoe,
> o oy & &




A Sabedoria do Clima

“Comum £ o vento do norte;
Comum é a dogura de uma donzela;
Comum ¢ um belo homem de Gwynedd;
Comum ¢ o banguete de um principe;

Comum € a tristeza depois da bebedeira.

Comum ¢ o vento do leste;
Comum ¢ a bazéfia de um homem bem nutrido;
Comum ¢ um péssaro preto em meio aos espinheiros;

Comum € muito choro depois de grande violéncia;

Comum para os corvos ¢ comer carniga depois de uma batalha.”

{galés)

“Do lado de fora, a chuva molha as folhas:
Cristas brancas nas ondas do oceano; espuma do mar na praia;
O entendimento ¢ a luz da humanidade.”

{galés)

“No verdo, novilhos mugem, o tempo é mais claro, nem cruel
nem enfadonho, sobre a planicie luxuriante — calmo e delicioso.
A voz do vento contra o bosque ramoso, cinza de nuvens;

O rio inunda, a cangiio do cisne, a bela miisica.”

iy
(irlandés) ‘:’ ’
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A SABEDORIA
I DAS ESTAGCOES

Para os celras, as estaches se sucedem num ciclo que sempre se repete, como o giro de
uma roda. O poder do Sol produz vida e regula os ciclos do crescimento de rodas as coi-
sas, inclusive as colheitas e os animais dos quais depende a humanidade.

Forcas naturais controlam o destino da humanidade, portanto, todos os aconteci-
mentos tém o tempo ¢ a estagio certa. No Samhain ("Fim de Verdo", um festival que
FCONteceE Ii-*-.!-»' ano no ['[|'|,1| de outubro ¢ indcio .\1:' novembro, ocorrem jl.'l_‘_[I."."-. hii'li"'TIJ!"'
de herdis sio recontadas e as pessoas tém a chance de desfrutar da dltima das grandes
festividades anres do inverno chegar. Também é um tempo em que as leis comuns deste
mundo sio suspensas — espiritos podem voltar para o mundo dos vivos e estes podem

VIAIEATr O Telno dos mortos. (s q_l,_'ll.__h _'Il,_'rq'.llri’ll'l'l que o ."::I'I'ﬁl‘.l.li'l'l. acontece fora d'-" [EMMPx

i normal, 0 que permite que os montes encantados se abram (ver p. 38-39) e os seres

humanos empreendam aventuras estranhas e maravilhosas. Contos acerca dessas taga-

nhas refletem rituais realizados durante esse periodo sagrado, quando seres misticos e

Ik ancestrais sao0 evocados ¢ 05 espiritos .'-II.‘L uirem todo o seu '-uJur. e .Il.."-"['q.ll' Com as
i

' ©606

| 0 [[1.;_.\- erd uma parte importante das festivida- .ﬂlip,ir seus moradores. As forueiras de Beltane

des tanto em Samhain (“Fim de Verio”) quan- espantavam os Gltimos resquicios do inverno e

to em Beltane (“Fogo Brilhante”). Na noite de  antecipavam a chegada do crescimento, do calor

Samhain, o fogo doméstico era coberto, para e da luz. As cinzas dessas fogueiras eram utili-

gue Os espiritos ndo puduabun| enirar na casa e sadas como ]."'ul.{l:l'l:hl.h amuletos contra l.'I-L"l."'I'l\'-ilh-



A Sabedoria das Estagbes

O SoL E A TERRA

A ligagio celta entre o Sol ¢ a Terra se
reflete na merdfora mitolégica que retra-
ta a unido entre um casal primordial:
uma divindade associada ao poder solar ¢
uma deusa rerrena ligada & dgua. O deus
Sucellos, que significa *O Que Golpeia
Bem”, segura com uma mio um martelo
de cabega dupla com o qual ele amacia a
terra (o degelo que o Sol provoca na

terra congelada) e traz de volta a vida.

-

Na outra mio, ele carrega um pote para
coletar os frutos do seu trabalho, Essa
figura era notavelmente popular nas
tepides viticultoras. Sua consorte era a
divindade feminina Nantosuelta, cujo
nome significa “Fonte” e se refere 3 me-
tifora complementar da dgua como fonte
da vida. A troca das estagdes se deve i
interagio entre essas duas forgas essen-

ciais 3 vida.
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antigas histdrias, essa é a época em que 0s malévolos fomorianos, uma raga de gigantes
deformados, cobram seu tributo, que consiste em dois tergos de toda a producio da
Irlanda. E também o tempo em que Aillen mac Midna faz seu assalto anual a Tara, a
corte irlandesa, queimando-a até os alicerces (ver p. 64). O fato de até mesmo deuses
e herdis celtas s6 vencerem essas forgas com muira dificuldade faz de Samhain um
tempo de reflexiio e também de festas e prazer.

O segundo maior festival do ciclo celta, o Imbole (*a época da ordenha”) € cele-
brado no inicio de fevereiro e coincide com a estagio do nascimento dos cordeiros e

novilhos. Para os celtas, portanto, essa € a época de preparagio para uma nova estagio

de cultivo da terra e criagio de animais. Depois da difusio do Cristianismo, a celebra-

@ ® = 5§ @ = 5 W @ W &

Ma mradicio celm, a ferocidade dos javalis
faz deles simbolos naturais da guerra. Além
disso, esses animais tém propriedades magi-
cas e uma ligacio com o Outro Mundo.
Ainda hoje uma porca preta caracteriza um
| eostume antigo seguido em Gales, no Calan
(Gaeaf, o inicio de fevereiro. Quando escu-

rece o dia, fogueiras sio acesas no alw das

colinas em todos os distritos, acompanhadas
de rrompas ¢ dangas. As pessoas saltam  repetem aos brados a rima: “que cada um
fogueiras, atirando nelas uma pedra durante  tente ser o primeiro e deixe para tris a
o salo. Quando o fogo se extingue, todos  porca preta sem rabo!™ Se, ao voltar na
correm para casa, fugindo do misterioso manhd seguinte, eles conseguirem encon-
espirito Hwch ddu cwea. Enquanto se afas-  trar as pedras que atiraram, isso indica que
tam #&s pressas das chamas que se apagam,  rterio prosperidade no ano seguinte.

—




A Sabedoria das Estacies

o do Imbole também se tornou a festa de Saint Brighid (Santa Brigida), que protege
os animais de fazenda e as colheitas, além de controlar o clima. Seus poderes sio
demonstrados na seguinte histéria: um dia, depois de lavar a roupa, Brighid as estende
para secar sob um raio de sol, que se mantém ali até que as roupas sequem. O clima,
durante o Imbolc, pressagia como serd a estagiio seguinte. Por exemplo, na Ilha de Man,

o bom tempo as vezes significa que as colheiras serfo precdrias, e o tempo ruim é um

indicio de fartura nas colheitas. Esses paradoxos sfio uma das caracteristicas mais fasci-
nantes da sabedoria celta.

Beltane, que significa “Fogo Brilhante”, é celebrado no Calan Mai (Dia de Maio)
~ 0 inicio do verio, uma época que, para os poetas, € “a estagio mais bela”. Nessa fes-
tividade, os celtas fazem grandes fogueiras e conduzem seu rebanho por entre elas,
entoando encantamentos para proteger os animais das doengas. Beltane ¢é outra época

em que os véus entre o mundo dos vivos e o dos mortos se rompem; no entanto, os espi-

SEBEY [PEHD

O festival do Imbole (“época da ordenha™), no  encantados acreditam que, se houver uma rés de

inicio de fevereiro, inaugura o periodo em que  pelo malhado e orelhas vermelhas ou toda bran-
os animais dido cria e a terra é semeada. Velas  ca em seu rebanho no Imbole, os encantados as
si0 acesas nos celeiros e currais para dar sorte.  favorecerio - a prosperidade esti garantida,

As familias que afirmam ser descendentes dos  principalmente nos currais das vacas leiteiras.
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O Cicle da Natureza .

ritos que fazem visitas nessa época do ano sio mais gentis do que aqueles que aparecem
no Samhain. A luz que se sobrepde s trevas é o tema predominante no imagindrio que
cerca Beltane, e é expresso, como muitas vezes acontece na tradigio celta, como uma
batalha entre opostos. Gwynn ap Nudd (cujo nome é uma referéncia a “luz"), rei do
Outro Mundo, sequestra a noiva Gwythyr ap Gwreidawl, nas vésperas do casamento.
s rivais sio forcados a lutar entre si a cada Calan Mai, até o final dos rtempos, quan-
do o ganhador finalmente conquistard a mio da donzela. Evidentemente, o conto tem
uma dimensdo pungente, pois tudo é em viio - no fim dos tempos o ganhador ndo
sobreviverd para desfrutar o amor da dama.

Lughnasa, um festival celebrado originalmente para festejar as colheitas, ocorre
no inicio de agosto. Em tempos cristdos, ele se tornou conhecido como Lammas. Por
tradiciio, as celebractes se iniciam duas semanas antes da dara do festival propriamen-
re dito e se prolongam por mais duas semanas. E um periodo de festas e muita folia.
Jogos sio disputados - jogos de bola e fidchell {(um tipo de xadrez celta) siio particular-
mente populares.

Lughnasa é rambém o festival do deus Lugh, estreitamente associado ao ciclo da
agricultura. Quando o tirano Balor, rei dos fomorianos, descobriu que o filho de sua
filha provocaria a sua morte, ele a aprisionou numa torre distante. Apesar das precau-
¢oes de Balor, o bebé Lugh nasceu e, posteriormente, uniu-se a uma raga de guerreiros
divinos, os Tuatha De Danann (Pove da Deusa Danu), na sua baralha conrra Balor.
Lugh, um grande mago, guerreiro, harpista, poeta e artesdo, era o (inico que podia
matar Balor, cujo maligno olho vermelho destruia tudo o que fitava, como o Sol caus-
ticante que resseca as plantagbes. O poder do olho de Balor, que secava, queimava e
finalmente incendiava rudo o que via — aumentava cada vez que uma das suas sete pal-
pebras era retirada. Lugh acabou cegando o olho com um tiro de estilingue; atirou uma
pedra com tanta forga que o olho de Balor saiu por trds da cabega, voltando seu olhar
fatal para as proprias tropas do tirano. Desse modo, Lugh subjugou o poder destrutivo
da natureza e protegeu as colheitas. Ele se tornou rei e a prosperidade voltou a reinar

depois de uma longa época de aridez.
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A ESTRADA DE GWYDION

Como muitos povos antigos, os celtas
rinham consciéncia de que as estagies do
ano influenciavam as colheitas. Assim
como 0 Sol e a Lua, os celtas também vene-
ravam as estrelas, que ds vezes eram chama-

das de “corte de Don™ (O Senhor dos

Mortos) e eram consideradas imporrantes

divindades ancestrais. O mais poderoso de
todos os filhos de Don era o mago Gwydion.
Ele criou uma mulher a partir das flores para
ser a esposa do seu filho, mas ela matou o
marido. O pai pesaroso entdo criou a Via
Licrea, uma estrada que levava ao céu, para

encontrar o filho assassinado.

A Sabedoria das Estagies
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Num mundo devastado pela guerra, o Sol e a Lua representam constantes que

trazem um certo conforto, Durante o século XIX, Alexander Carmichael
viajou pelas rerras alras e ilhas escocesas com a intengio de coletar e

adaptar cangdes e histérias tradicionais que transmitissem o espirito celta.

O SoL
“Seja bem-vindo, Sol das esta¢des, enquanto viajas 1 no alto do céu;
Teus passos sdo fortes em teu voo nas alturas,
Tu és a mie gloriosa das estrelas.

Tu te deitas no oceano sem fim
Sem perda e sem medo. Tu te levantas na onda pacifica
Como uma jovem rainha no esplendor da beleza.

Gléria a ti, sol da boa fortuna.

Gléria a ti, sol, semblante do Deus dos Elementos.”

A Lua
“Quando vejo a Lua nova,
! Sinto que € hora de lancar meu feitigo;
Sinto que ¢ hora de louvar 0 Deus dos Elementos
Pela sua benevoléncia e Bondade.

Que a lua das luas continue surgindo entre nuvens espessas,
Sobre mim e sobre todas as mulheres —
Entre lagrimas de pesar.

Vendo tudo guanto passaram um homem e uma mulher,
Ao atravessar o rio negro do abismo,
Desde a dltima vez que o seu semblante brilhou para mim, nova lua das colheitas.”

39







ECOS
DY OUTRO
MUNDO

Qutro Mundo celta é uma dimensio

estranha e sobrenatural onde nio
vigoram as leis terrenas de tempo e espago.
No Outro Mundo estd a terra dos mortos, o
reino dos deuses, as ilhas ocidentais dos
mitos e lendas, o reino submarino e as coli-
nas dos encantados. Os seres humanos que
Se arriscam a se aventurar por esse territo-
rio correm grande perigo, mas agueles que
descobrem nessa busca suas virtudes inatas
voltam dotados de poderes sobrenaturais,

sabedoria especial ou presentes magicos.

0e®
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AS ILHAS DO OUTRO MUNDO

Os celras acreditavam na existéncia de uma ilha misteriosa, ou um arquipélago, que

5

k- ticava a oeste, onde o sol se punha. Ali, as regras da realidade didria eram suspensas e
substituidas por um regime urdpico onde rudo era possivel. Ha versoes variadas desse
reino paradisiaco. Por exemplo, os pdssaros cantam sem cessar, as mulheres tém uma
beleza estonreante e o povo ndo envelhece nem morre.

De acordo com os cronistas celtas, um dos lugares mais inacessiveis aos viajantes

——— w

mortais era a versio do Outro Mundo chamada Tir na n'Og - o “Pais da Juvenrude”.
Em sua descrigio do mosteiro da ilha de Bardsey (na costa norte de Gales), Gerald de
Gales apresenta uma variagio menos extravagante dessa ideia, dizendo que a qualida-
de de vida ali era tdo boa que desafia nossa credulidade. Nio se conhece o sofrimento.
Os monges vivem uma vida de contentamento, s¢ morrem em idade avangada e pas-
sam para a outra vida na mesma ordem em que nasceram; os mais jovens nunca mor-
rem antes dos mais velhos.

A Viagem de Bran, uma histéria imram (ver pp. 66-69) que relata uma viagem
para 0 Qutro Mundo, é um exemplo cativante dos mais fantdsticos paraisos que a
imaginaciio celta pode criar — um paraiso que oferece experiéncias fabulosas, mas com
muitas armadilhas e enganos.

Um belo dia, aparece na corte de Bran uma linda mulher que canta para ele uma

i cangiio sobre “trés vezes cinquenta” ilhas distantes. Ela se refere a uma, em

particular, onde a rristeza, a falsidade e a morte ndo sdo conhecidas. Ela

L =

Feita de ouro macico, esta miniatura de barco provavelmente represen-
ta o tipo de embarcagio que os celtas irlandeses imaginavam navegando
para as Ilhas dos Abengoados. Parte de uma colegio de objetos pre-
ciosos, este barco pode ser uma oferenda a uma divindade marinha,
como Manannan mac Lir (ver quadro da p. 50), para a protegio de
marinheiros em uma longa jornada por mar.




Uma peca reatral galesa do século XVI,

escrita para celebrar o fesrival cristio da
Epifania, dd destaque aos trés sdbios que
levaram ouro, mirra e olfbano de pre-

sente para 0 menino Jesus. No simbolis-

mo cristio, o3 presentes representam o

reinado, a sabedoria e o poder sobre a

As llhas do Qutro Mundo

SABIOS DO OCIDENTE

. r"Illlr; -

"

morte — todos eles temas essencialmen-
te importantes para os celras. Existe,
porém, uma diferenca significativa
nessa peca: os sébios ndo vém do orien-
te, mas do ocidente, a terra mistica da
sabedoria e do conhecimento, conheci-

da como o Outro Mundo.
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exorta Bran a navegar até I e depois desaparece. Determinado a encontrar essa ilha

|
|
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Em certas ilhas dos mares

prever o destino humano, o
tempestuosos que cercam a

Escécia, vive o finfolk (o

povo da barbatana chora nos
nascimentos ¢ barizados e ri
povo barbatana). Esses nos funerais,
estranhos seres, nem sereias Eles, conmudo, ndo ficam por
nem seres humanos, tém muito tempo entre seus hos-
o poder de ver o futuro. pedes humanos, ¢ muitas
As vezes o finfolk con- vezes acabam voltando para
vida amigos humanos casa com a ajuda dos pescado-
para visitar suas ilhas, lugar de res. Quando se aproximam de
prosperas fazendas e muitos casa, avisam seus parentes de
rebanhos. Em outras ocasides, sua iminente chegada. Depois
eles sio pegos nas redes dos dessas missdes de reabilitacio,
pescadores e arrastados para os pescadores que os levam
terra, onde passam a viver entre para casa jamais encontram

: \ If ;
08 seres humanos. Como pode AE)‘:‘,E‘ essas ilhas outra vez.

especialissima, ele embarca em seu navio e se langa ao mar com trés tripulagdes, de
nove homens cada uma. A primeira terra que 0s homens avistam ¢ a Ilha da Alegria,
onde desembarca um dos homens de Bran. De longe, a ilha parece um lugar muito
feliz, mas o riso dos habitantes é desprovido de alegria. Uma vez em terra firme, o com-
panheiro de Bran ndo consegue voltar para o barco e ¢ condenado a ficar ali para sem-
pre. Os ourros viajantes continuam navegando até chegar a uma segunda ilha: a

lendiria [lha das Mulheres. Uma das mulheres lhes grita boas-vindas e atira no navio

e e e




As llhas do Outro Mundo

um novelo que se prende magicamente 3 mdo de Bran e permite que ela puxe o barco
e o aproxime da costa. Eles entdo descobrem que ela é a mesma mulher que antes lou-
vara os prazeres da ilha na corte de Bran, e 0 motivo que a levou a atrai-lo para a ilha
¢ 0 amor. Bran e a mulher com poderes médgicos se tornam amantes e ele e seus
homens vivem satisfeitos ali por muitos anos. A terra satisfaz todos os seus desejos:
lindas mulheres, leitos macios, comida abundante, verio perpétuo, um espléndido
palicio e todo luxo imagindvel. Mas, com o tempo, os homens comegam a rer sau-
dade de casa e decidem regressar. A amante sobrenatural de Bran implora que ele
fique, mas ele se recusa. Ao ver que ele estava irredurivel, ela desiste de persuadi-lo,
mas o avisa para que nio pise mais em solo irlandés. Bran e os homens se langam mais
uma ve: ao mar.

Quando se aproximam da Irlanda, os viajantes recém-chegados anunciam as
pessoas que 05 esperam na costa que Bran, filho de Febal, tinha voltado. Mas nenhu-
ma delas se lembra de tal nome, embora de fato se recordem de uma his-
téria sobre “Bran, o remador”. Um dos homens saudosos estd euférico por
voltar para casa e logo salta do barco. No entanto, tio logo seus pés
tocam a terra, ele se desintegra em cinzas. Bran entdo compreende o
verdadeiro significado do aviso da amante. Sem desembarcar, ele narra
i sua plateia as experiéncias de suas viagens. Entiio Bran e o restante
dos seus companheiros saem novamente em seu barco, e desse dia em

diante nunca mais sdo vistos,

Bran nio sé contou as histérias de suas viagens (ver acima), como também as escre-
veu usando um alfabeto chamado “ogham™, para que a sabedoria adquirida em suas
viagens nunca se perdesse. O ogham ¢ a mais antiga escrita celta que se conhece,
datando do século 1V ou V EC. Inscrito em rochas verticais em muitas partes da
Irlanda, da Escicia, da Ilha de Man e do Pais de Gales, o alfabeto se escreve com um

sistema de entalhes ¢ ranhuras que representam letras. Embora na verdade se baseie
no alfabeto latino, alguns acreditavam que o ogham era a escrita mégica dos druidas.
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IMPOSSIBILIDADES

Os jovens que desejam se casar com uma mulher nascida em bergo de ouro ou com pode-
res sobrenaturais sé podem confiar nos seus proprios méritos; muitas vezes, sdo incum-
bidos de realizar tarefas aparentemente impossiveis no Outro Mundo. Fssas tarefas nio
estdo necessariamente acima da capacidade deles, por isso sio oportunidades para que
demonstrem inteligéncia, criatividade e bravura, como ilustram as histérias a seguir.

Yshaddaden, chefe dos gigantes no Outro Mundo, tem uma linda filha, O jovem
herdi Culhwch quer a mdo da moca em casamento, mas para isso precisa primeiro cums-
prir uma série de rarefas designadas por Ysbaddaden, todas aparentemente impossiveis.
Por sorte, Culhwch conta com aliados muito bem dispostos e com uma ampla gama de
talentos. Uma das tarefas é confeccionar o véu de noiva da moga, mas ele precisa ser
feito do linho colhido num campo determinado e antes do final de um certo dia. Vem
em seu auxilio uma colénia de formigas, cujo formigueiro fora salvo do fogo por um dos
companheiros de Culhwch. Quando parece que tudo estd perdido e o tempo vai aca-
bar antes da conclusio da tarefa, aparece uma formiguinha antes do cair da noite, que
transporta mancando o altimo talo de linho.

Em outra historia, um jovem pobre pede a mio da filha do rei da Irlanda, que j4
estd compromerida com um principe covarde. O rei concorda, com a condigio de que
o pretendente entre no Outro Mundo e faga o triste gruagach (ogro) rir novamente.
Essa & uma tarefa aparentemente impossivel que, aos olhos do rei, pouparé a filha de se
casar com alguém de classe inferior. Disfargado de vaqueiro, o pretendente passa a ser-
vir o ogro e um dia corta a cabega de trés gigantes que tentam roubar suas reses.
Agradecido, o ogro conta ao jovem que, uma vez, ele e seus doze irmios passaram a
noite no castelo de um gigante. Nessa ocasifio, o gigante lhes perguntou se preferiam
talheres de madeira ou de ferro. Eles escolheram os de ferro e nao receberam nenhuma
comida. Mais tarde, o gigante perguntou se queriam aros de madeira ou de ferro, e esco-
lheram o ferro outra vez. Dessa vez o gigante estrangulou os irmdos com os aros de

metal e depois lhes cortou a cabega. Desde aquele dia, nunca mais se ouviu o riso do
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ogro. Depois de ouvir essa triste histéria, o jovem decide ir ao castelo do gigante, onde
lhe pedem para fazer as mesmas escolhas. Ele opta sempre pela madeira, obrigando o
gigante a trazer os irmaos do ogro de volta a vida. Téo logo vé os irmdos, o ogro come-
¢a a rir alro, deliciado. O jovem volta a procurar o rei com a noticia de que rinha cum-
prido a tarefa. Percebendo que um pobretio corajoso seria melhor marido para a
princesa do que um principe covarde, o rei deixa que o jovem casal se case — ele tinha

aprendido uma ligio de moral (refletida no conto pela escolha do material aparente-

mente inferior, a madeira).

| JASCONIUS, A BALEIA ‘
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Uma das muitas aventuras assombro-  Deus antes de mergulhar nas profunde- i I"Jiu'r‘?'%}ljwl
! sas da viagem de Sdo Brendan (ver  zas do oceano, deixando que os monges | *b::;":h_:- :E_ -
. p- 69) e seus monges € a do encontro continuem sua jornada intactos. -
com uma criatura marinha chamada O

Jasconius. Os monges desembarcam

—

| numa ilha onde pegam lenha para
fazer uma fogueira. Logo, porém, a ilha

comega a estremecer ¢ sacudir a tal

|
i
| ponto que os monges resolvem volvar
| para o barco. Sem saber que estavam
|

perturbando a baleia Jasconius, que
| dormia na superficie do oceano hd

tanto tempo gue plantas rinham cres-

ma o animal com um sermio sobre a

natureza do céu e da rerra, e Jasconius

‘ cido em suas costas. S3o Brendan acal-
]| afavelmente reconhece o poder de
|
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VEUS DE ILUSAO

Para ter acesso ao Qutro Mundo, 0s viajantes tém de rasgar o véu da realidade didria e
penetrar numa dimensdo desconhecida. As vezes, esse véu € uma neblina ou portal na
entrada de uma caverna; outras vezes é a superficie do oceano, em cujas profundezas ha
uma terra maravilhosa (ver p. 50). Esse tema de aparéncias enganosas atravessa o Outro
Mundo como um veio de prata na face de uma rocha. llusdes existem em toda parte, e
representam um grande perigo. As vezes, 0 mundo sobrenatural prevalece, e as ilusdes
se revelam armadilhas e os viajantes niio retornam; as vezes eles voltam em seguranga,
trazendo até objetos preciosos com propriedades magicas.

Uma das formas mais comuns de ilusdo no Outro Mundo € o fendmeno da meta-
morfose, que em muitas histérias se dd quando uma verdade grotesca ¢é finalmente reve-
lada por tris do seu refinamento ilusério. Uma vez, um jovem nobre se apaixonou por
uma linda donzela, Melusine, que concordou em se casar com ele com uma condigio:
que ele nunca a olhasse se banhando. O casamento deles foi abengoado com muitos
filhos, mas um dia © homem nio pode mais resistir e espiou Melusine no banho.
Horrorizado, ele viu que a bela esposa tinha se transformado numa serpente marinha,
com asas escamosas e uma cauda. Ao perceber que tinha sido descoberra, Melusine gri-
tou e voou para longe. O marido nunca mais a viu, mas as amas das criangas contaram
que uma figura fantasmagérica com cauda de serpente aparecia perto da cama delas
todas as noites. Desde esse dia, os gritos de Melusine sio as vezes ouvidos antes da
morte de alguém da familia.

Como mostra um conto sobre Annwn, o Outro Mundo galés, a metamorfose tam-
hém pode ser instrumento de um teste moral. Arawn, rei de Annwn, pede a ajuda de
Pwyll, o jovem principe de Dyfed, para matar um monstro que s6 podia ser morto por
um ser humano valente e astuto. Para realizar essa faganha, um finge ser o outro.
Arawn assume a aparéncia de Pwyll (de modo que o povo de Dyfed nao saiba que seu

senhor estd ausente) ¢ governa o reino com sabedoria enquanto o rei estd ausente. Com




m Viéus de lusio

a aparéncia do rei do Outro Mundo, Pwyll viaja a Annwn para assumir seu lugar ao

lado da bela rainha. Ela, evidentemente, acredita que Pwyll é seu marido, mas, por leal-

dade a Arawn, Pwyll delicadamente impede os avangos dela. Ele entdo mostra grande

COTAZCIN ¢ mata O MOonsro, Quﬁmlu os dois regentes assumem novamente a sua verda-

deira identidade, Arawn percebe a extensio da bravura e da lealdade de Pwyll ¢ o

recompensa com o titulo de “Senhor de Annwn”.

Pwyll podia ter se aproveitado da ilusdo sobrenatural, mas resiste is tentagoes. lgual

forga de cardrer demonstra Sdo Collen na histéria a seguir. U perverso rei Gwynn ap

Nudd convida o santo para visitar seu reino, que fica sob o Tor (colina) de Glastonbury.

A GUARDIA DO POCO

r'l.‘rn.‘lln.{l."l'l.l."|1ll."||lx|l."-.lr'|1..l r‘l'-.'lTl."‘-T.'I.xl.'l]:n violea ._1|_' mans vazias. |._.|:] por vezr,
dos Nove Reféns e seus irmdos mais  todos os irmdos viio até o pogo e rejei-

velhos decidem cozinhar o tam a barpanha da bruxa, aré

animal que acabam de s restar Niall. Ao con-

cagar. O irmdo mais tririo dos irmdos,
velho sai em busca Niall se mostra
de dgua. Depois disposto a beijar
de um tempo a bruxa. Seu ato
i chega a um po- a transforma nu-
¢, onde encon- ma bela jovem,
| tra uma velha que lhe conta que
I'l'l'l]\]'.'l kii'{' EXIge um SCU nNome & ..'_'_;l.!-l"'l_'-
beijo em troca da dgua rania e que um dia cle
doce e limpa do pogo que ela serd o rei supremo de Tara.
guarda. Incapaz de pagar o prego exi- 56 um rei de verdade ¢ capaz de ver a

gido pela bruxa, o irmdo mais velho  beleza interior.

A
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MANANNAN MAC LIR E
A TERRA SOB AS ONDAS

, e it e g S e e
Manannan mac Lir, o deus do mar, desliza 1 olhos mortais, estava Mae Mell, uma terra
velozmente pelo seu reino aqudtico com sua  de flores, bosques e frutos sumarentos.,
carruagem, cruzando as ondas como se est- Ele conta a Bran que havia oferecido aos
vesse num campo de trigo. Seu corcel favori-  Tuatha De Dannan presentes midgicos do
L l.ll.ll'.l.lf\:.' I'_I'Il".ll'f. que 4IL1I.'II£I-.'.'I “espuma do sen teino no Outro Mundo. Entre os pre-
mar”. No entanto, os poetas chamam as cris-  sentes havia uma “capa da ilusdo”, que ror-
tas brancas das ondas de "caches daesposade . nava invisivel quem a usasse; um suino que
Manannan”. Quando Bran, filho de Febal, voltava 4 vida toda vez que era morro e
vigjava por mar, Manannan saudou-o e lhe devorado; e o “banguete de Goibhniu”, que

¥ i i .
EXplICOu quee, ||-."" 11X .|-.' U DArco, Invisin .'I MAnLInnia a: pessoas clermnamente jJovens
|
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Quando a metamorfa Melusine (ver p. 48)  sentando um cavale marinho (século

se banha, ela se transforma numa serpen- 1 EC). A palavra galesa para esse tom
te marinha da cintura para baixo, com um  azul prateado é glas, que abrange todo o
rabo escamoso em forma de barbatana.  espectro de matizes azuis brilhantes que
Suas escamas provavelmente brilhavam  aparece gquando um salmio salta num
com as mesmas propriedades iridescentes  riacho ou guando a luz do sol inci-

que este broche celta de esmalte, repre-  de na dgua.

S@PLY LpedD

Uma vez ali ele pergunta sua opinidio sobre espléndido saldo, repleto de
joias resplandecentes e mesas cobertas com as mais deliciosas iguarias. O
santo, contudo, nio se deixa enganar por essa ostentosa demonstragio de
riqueza. Em vez disso, asperge dgua benta no salio de Gwynn ap Nudd e
descobre que a corte do impostor nfio passa de montinhos de terra cober-
tos de grama.

Alguns humanos acham impossivel resistir as riquezas que o mundo
sobrenatural pode oferecer. Uma noite, um cavalheiro bem vestido bate
porta de uma parteira, pedindo que ajude a esposa, que estd em trabalho de
parto. Juntos, o homem e a parteira partem a cavalo na escuridiio da noire até chegar
a um cOmodo magnifico, onde uma mulher estda dando & luz. A parteira logo percebe
que ndo se trata de um lugar comum e que o bebé pertence ao reino dos encantados.
Mas como os encantados muitas vezes solicitam os servigos de uma parteira para dar &
luz seus filhos e as recompensam generosamente, a parteira dispde-se a ajudi-la. Depois
do nascimento, o pai pede a ela para massagear a crianga com um unguento, mas,
enquanto cumpre a tarefa, ela toca o préprio olho por acidente. De repente, o elegan-
te aposento se transforma numa caverna escura, mas a mulher ndo diz nada e vai embo-
ra com seu pagamento. Tempos depois, ao encontrar casualmente o homem, ela
pergunta como vio a mie e o bebé. O homem responde com cortesia, mas entdo per-
gunta como ela consegue vé-lo. Precipitadamente, ela aponta o préprio olho e pede ao

homem que O remova parda que ela nunca mais possa ver encantados novamente.
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Ecos do Qutro Mundo

CRIATURAS MISTICAS n

Mais do que ser uma fonre de alimento, vestudrio e transporte, os animais tinham um
profundo significado espiritual para os celras. Acreditava-se que muitas criaturas irra-
cionais tinham poderes sobrenaturais ou uma sabedornia especial, sendo capazes de cir-
cular livremente entre o reino terreno e o Qutro Mundo.

No folclore celra, embora o javali seja muitas vezes o simbolo do herdi, é a carne
do porco que proporciona a sua comida. Em muiras festividades do Outro Mundo, lei-
toes sdo abatidos e servidos, e depois voltam a vida, proporcionando um suprimento
inesgotdvel de comida. Qualquer disputa por causa desses porcos médgicos pode trazer
terriveis consequéncias. Arawn, rei de Annwn, oferece virios deles a Pwyll de Dwfed,
como recompensa por derrotar um monstro (ver pp. 48-49). A criagiio desses animais
fica a cargo do filho de Pwyll, Pryderi. Quando o mago Gwydion os pede de presente,
Pryderi se vé num dilema: ele deve entregar os animais a Gwydion, correndo o risco de

@ ofender Arawn? Para persuadir Pryderi a lhe dar os porcos, o astuto Gwydion conjura
cavalos e cdes de caga para trocar por eles. Prydeni concorda com a troca, mas o resul-
tado é desastroso: os presentes de Gwydion transtormam-se novamente em relva, cogu-
melos, restos de navio e detritos, dos quais ele tinha, desonestamente, criado os

presentes. Pryderi entdio declara guerra a familia de Gwydion.
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A lealdade dos cies faz deles os mais qu-l:rin.lm-

dos animais domésticos, mas eles sio também

um simbolo de cura ¢ muitas vezes associados ao
Outro Mundo. O cio do rei Arthur, Cabell, grande como
um cavalo, deixou, certa ocasiio, pegadas numa pedra e

essa foi colocada sobre um monte de pedras. Se alguém
tirar a pedra dali durante o dia, ele reaparece, num passe de

midgica, sobre o monte de pedras novamente pela manhd.

et
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A CACA DE TWRCH TRWYTH

Mo conto galés de Culhuch e Olwen, os
exércitos do rei se relinem para cagar
Twrch Trwyth, um javali que em outros
tempos fora um rei, pois tinha roubado

dois objetos tidos como talismis: um

PL:‘H."-'S l..lIJl.'.' il :!Ll?f]'lp:l“]'ldl'l'l. .&LH.I.'I.L,I]' [
HOLES |:'|I.!'||'|1.:'|'|"5 ]'lL'r'jL‘LEL,II.:I'[I. s PI MeOs r!l.'ll'
mar até chegar a Gales, e os atacam, aré
que s reste Twrch Trwyth. Eles o per-

seguem até a Comnualha, onde final-

pente e uma tesoura de rosquia. Eles

mente Conseguem recuperar os LJI“jr_‘tl.r-

encontram, na Irlanda, o javali e sete  médgicos e jogam o javali no mar.

Como os javalis e os porcos, os cervos também sdo associados aos herdis, e também

servem como mensageiros ou chamarizes do Outro Mundo. Para conseguir a ajuda de
Pwyll, o rei Arawn envia seus cdes para cagar um cervo do Outro Mundo num dia em que
Pwyll também estd cagando. Quando os ces de Pwyll comegam a perseguir um cervo
pelos bosques de Glyn Cuch, seu mestre os segue e se depara com a comitiva de caca do
rei Arawn. Desse modo o cervo do Outro Mundo promove o encontro entre os dois reis.

O deus da natureza Cernunnos (ver p. 26) tem chifres de cervo e um cervo & sua
companhia constante. Esse deus representa o ciclo eterno da natureza, que se reflete na

queda e crescimento sazonais dos chifres dos cervos. O simbolismo do cervo se conser-
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vou mesmo depois que os celtas se converteram ao Cristianismo: em alguns manuscri-
tos medievais, o simbolismo regenerativo desse animal se transformou numa metéfora
da morte e da ressurreiciio de Cristo.

Pelo fato de trocar de pele, as cobras também sdo associadas 3 ideia de regenera-
¢io. Cernunnos € muitas vezes rerratado segurando uma cobra. Essa criatura é também

relacionada & aquisicio de conhecimento de cardter sobrenatural. Com o surgimento

do Cristianismo, outras associagbes mais negativas comegam a aparecer. Por exemplo,
o cronista galés Walter Map menciona a histdria de um ermitio que, certa manh,
encontra uma pequena serpente do lado de fora da sua cela. O religioso se apieda da

criatura ¢ lhe dd um pouco de leite. Ele a mantém sob seus cuidados, oferecendo-lhe

O FILHO DO CERVO

® @ & & = F 85 @§ & W & ® &

Oisin (nome gue significa “pequeno  transforma em corga. Ela foge para

gamo”), filho de Finn mac Cumbhaill, a floresta, onde dd & luz
¢ um dos mais importantes herdis um bebé humano. V-
irlandeses. Existem diferentes ver- rios anos depois, quando |
shes da sua concepGio e nascimento. Finn estd cagando na |

Em uma delas, sua mie é uma mulher mesma floresta, seus

do OQutro Mundo que visita Finn na ciies farejam um cervo.

forma de uma corga, para Luando Finn segue o ras-

fazé-lo entrar na floresta e tro do animal, encontra um

seduzi-lo. Mas em outra ver- garotinho que diz que foi
s30, a mde de Oisin ¢ a criado por esses animais.
esposa de Finn. Um dia, Finn reconhece o garoto

, enquanto o marido estava como o filho da esposa e

fora, um mago das trevas a dd a ele 0 nome de Oisin. I
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alimento e abrigo, como se fosse seu animal de estimagiio. No entanto, a cobra cresce
e fica tdo grande que ameaga destruir a cela do ermitdo. Por fim, ele reza a Deus pedin-
do ajuda e a imensa criatura volra para o lago de onde veio. Deus atendeu is preces do
homem santo como recompensa pela sua bondade.

Um dos animais mais reverenciados ¢ o cavalo. Muitas vezes retratados puxando

as carruagens de guerra celeas, os cavalos sio muito admirados pela sua elegincia e tam-

bém pela sua forga. O temperamento do cavalo (rranquilo e diligente) é rambém muito
apreciado. Para ndo subjugar a natureza de um garanhio enquanto estd sendo domado,

os druidas recitavam um encantamento secreto em sua mio direita e depois a esfrega-

vam na garupa desse animal.

(s cavalos muiras vezes acompanhavam seus amos ao Outro Mundo. Em alguns
timulos suntucsos foram encontrados esqueletos de cavalos completamente equipados
com rédeas e arreios, prontos para empreender a jornada pastuma de seus donos. Uma
das associagiies mais famosas entre um herdi e seu cavalo sobrenatural é a de
Cuchulainn ¢ “Tordilho de Macha™ (Macha é a deusa celta que guia as almas no Qutro
Mundo). O animal surge misteriosamente de um lago, orgulhoso e indomével, mas

Cuchulainn passa o dia cavalgando-o pela Irlanda, antes de levd-lo com ele para casa

a noite. Esse leal garanhdo serve o herdi durante toda a sua vida. Quando um prességio

SEa e R R e Y

indica que Cuchulainn vai lutar a sua dltima batalha, o cavalo tenta resistir quando ¢
atrelado i carruagem do herdi e chora ldgrimas de sangue.

Outros animais sio associados & magia e 4 divinagio. Julio César, ao comentar
sobre o cardter sagrado que os galos, 0s gansos e as lebres tinham para os celtas, obser-

va que nenhuma dessas criaturas lhes servia de alimento, por causa de suas associactes

sagradas. Podia-se prever o resultado de uma batalha iminente observando o caminho
que uma lebre fazia depois de libertada do seu cativeiro. Com uma tradigio semelhan-
te em mente, Boudicca, a impetuosa rainha dos icenos, solta uma lebre em oferenda a
deusa Andraste, antes de lurar contra as forgas romanas perto de Colchester, em 60 EC.
A deusa parece atender as preces do seu povo aquele dia, pois os icenos obtém uma

grande vitdria sobre o inimigo.
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TALISMAS DE PODER

Muitas histérias celtas nos contam sobre objetos valiosos com poderes midgicos, e esses
objetos podem ter servido de inspiragio para as espléndidas obras do artesanato celta.
Talvez os celtas acreditassem que a prépria beleza tinha algo de sobrenatural. Talismas
com entalhes delicados, de virios formaros e ramanhos, aparecem em inumerdveis his-
térias de perigo e aventura, especialmente que relatam excursdes ao Qutro Mundo
cuja finalidade é justamente buscar esses talismiis. No entanto, aqueles que cobigam
um objeto de grande beleza devem se precaver, pois na maioria dos casos s6 os bons e
verdadeiros podem se beneficiar do poder desses objetos, e aqueles que sio astutos ou
desonestos no final acabam de mios vazias. Dizem que o mago Merlin mantinha em
segredo treze talismis de poder — uma descrigiio de suas propriedades especiais e dos
nomes de seus proprietdrios pode ser encontrada em certas recitagdes poéticas (ver
pdgina ao lado).

Um dos mais conhecidos talismas é a poderosa espada Excalibur, oferecida a
Arthur, rei inglés, pela mdgica Dama do Lago. A bela bainha da espada impedia que
seu portador fosse ferido em batalha e, de acordo com o conto medieval galés O Sonho
de Rhonabwy, a empunhadura da Excalibur havia entalhado um par de serpentes que
pareciam vomitar fogo quando a arma era tirada da bainha.

Mesmo com a introdugdio do Cristianismo, os talismis continuaram a ser grandes
fontes de poder na sabedoria celta. Com o senso pritico que os caracterizava, poetas e
bardos contavam como artefatos que anteriormente demonstravam propriedades magi-
cas ¢ pagis passavam a adquirir um miraculoso poder sagrado. Afirmava-se, por exem-
plo, que muitos santos celtas carregavam um sino de ferro que, depois da morte do
santo, era geralmente mantido num relicdrio decorado com pedras preciosas dispostas
num intrincado desenho. O sino representava as capacidades extraordindrias do santo
que o carregava e ele préprio tinha a capacidade de dar a vida ou a morte - por um lado
curando doengas e até ressuscitando os mortos; por outro, adquirindo o poder de matar,

quando em mdos erradas.
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O TESOURO DE MERLIN !
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Os objeros a seguir fazem parte dos Tesouros da lha da Bretanha guardados por Merlin.

Punho-branco  (White-hilt), a Eipada de O Cesto de Guyddno Long Shank, que provi

Rvdderch, o Generoso, o arde em chamas ilimento para uma centena de pessoas quan-
| desde o cabo aré a farriEa ':_Il'”l'\-‘l“ . hormem do s¢ coloca dentro dele alimento para uma i
I berm-mascido a tira da bainha. pessoa apenas. |
O Chifre de Beber de Bran do Norte, que serve A Cadeira de Morgan, o Rico, que rERnspOrta |
qualquer bebida que um homem desejar guem nela se senia para o lugar que a pessoa
O Coldeirdgo de Diwrnach, o Gigante, que Do quiser.
cozinha carne para os covardes A Pedra de Afiar de Tudwal Tudgyd, que afia a I
0 rﬂ-ll:!l.'"' dl' Padarn Red-Coat, que s veste um espada de um homem valent , Mas CCgn @ espa-
homem bem-nascido da de um covarde

O Manto de Tegau Golden Breast, que cai até o O} Cabresto de Cludnoe Eiddwn, que Proporciona

chiio em pregas perfeitas ~|'~-'-ll'--|~' vestido por gqualquer cavalo que e desejar
uma mulher de virtude perfeita A Faca de Llowfrodedd, o Covaleire, gque serve
) .rw,"l.-l de ult'_\'lilibll'_'\-“. que pertencia a duas diizias de cavaleiros 3 mesa

Creenddolau, filho de Ceidio (e se parece com O Prate de Rhyvgenydd, o Clévico, que prové qual-
y jogo de xadrer modemo). Quando colocadas quer alimento que uma pessoa desejar
sobre o tabuleiro de ouro, as pegas de prata s O Anel de Eluned, que a condessa Ehmed deu o

MOVIMEnTam por cont propria. Orwarin ap Urien, ¢ toma invisivel quem o usa
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COLINAS DOS ENCANTADOS

De todas as entradas para o Qutro Mundo, as colinas dos encantados sdo as mais mis-

teriosas. Conhecidas como sidh (pronuncia-se “chi"), sdo antigos timulos da paisagem
celta, de onde saem fadas e seres encantados que raptam homens e mulheres de boa
aparéncia, para levd-los ao Outro Mundo, um reino onde dor e sofrimento sdo desco-
nhecidos, e musica e festejos sdo ocupacies constantes. Em noites de luar, cativos mor-
tais Fl.'.h.lﬂ'm €T '.-"i:q'tl,!l!'; 2N es5pacios ﬂl:‘l.',“rlﬂﬁ- E'j'r'l'l'li_‘l'.:il'ldlfl cim =As HL!:.‘-‘.'\: ou EH\'HIH&H‘IdG com
elas na garupa. Ao anoitecer, em Beltane ou Samhain, os encantados sio vistos por
toda parte. Essa é a hora em que as pessoas podem resgatar um ente querido desapare-
cido no mundo desses seres, ao ver uma procissio de encantados passar por uma encru-
zilhada. Outra maneira de fazer isso é desfazer com uma faca de ferro um circulo de
encantados enquanto dangam, fazendo os encanrados fugir em pinico e libertando seus
prisioneiros. O resgate precisa ocorrer antes de um ano e um dia a contar da dara do
rapto, pois aqueles que passam tempo demais no mundo dos encantados transformam-
se em pd tio logo se alimentam de comida humana novamente. Depois de sequestra-
das pelos encantados, algumas pessoas se tornam poetas, profetas e videntes, embora
alguns mortais voltem sem que se perceba neles nenhuma diferenca perceptivel.

As colinas dos encantados também podem ser a morada de antigas divindades cel-
tas. Esse € o caso do poderoso Dagda, que reside em um grande vimulo em Newgrange,
na Irlanda, e Gwynn ap Nudd, um rei do Outro Mundo que estd sob o monte de
Glastonbury, no sul da Inglaterra. Esses montes também sio portais sagrados por meio
dos quais os mortos iniciam sua jornada ao Outro Mundo. Os espiritos dos mortos per-
manecem nos montes por um determinado periodo de transigio, enquanto se preparam
para sua jornada. Em algumas noites do ano (ver pp. 32-37), os vivos, 0s mortos e os
deuses podem circular livremente entre os dois mundos, utilizando os montes como
passagens entre eles.

S6 pessoas valentes ou bondosas podem viver felizes no Outro Mundo. Em certa

ocasifio, Fiachna mac Rerach, senhor de um sidh, pede a um herdi morral para lurar con-
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tra um inimigo do Outro Mundo. Apresenta-se Loegaire, que derrota o inimigo de
Fiachna. Como recompensa, Fiachna toma Loegaire regente adjunto do reino dos sidh.
Loegaire também se casa com a filha de Fiachna, Der Greine (cujo nome significa “lagri-
ma do sol”). Essa unidio simboliza a alianga entre os dois mundos. Loegaire tem passagem
livre entre o reino dos mortais e o reino dos encantados, mas no fim tem que escolher
entre voltar para a terra dos vivos ou permanecer com os encantados para sempre. Ele
opta pelo mundo dos sidh e visita a Irlanda para se despedir. Quando seu pai tenta con-
vencé-lo a ficar, Loegaire explica sua recusa com um longo poema: “Uma s6 noite nos sidh

vale um reino terreno”. Ele diz adeus e nunca mais é visto outra vez no mundo dos VIVOS,

NOITES ESCURAS DO TUMULO

Escritores clissicos mani- noite sobre o

festaram seu assombro com o costu- rimulo do poeta des-

me dos poetas celtas de passar a  perta na manh3 seguinte convertido em
noite perto do wimulo dos seus poera ou volta enlougquecido. Os celtas

| ancestrais ilustres, Bedd Taliesin, a veem a escuridio como a fonre de todo

| sepultura do célebre bardo e profeta  conhecimento, ¢ o ambiente escuro do

galés, era uma antiga tumba com  interior da tumba, reforcado pelo negrume

| vista para o estudrio do rio Dovey, da noite, era uma combinagio considerada

em Gales. Qualquer um que passe a  especialmente mégica.

@@ y







VIAGENS
ENTRE OS
REINOS

Oavan{;n que fizemos, da inocéncia
para o conhecimento ou da vin-
ganga para o perddo, se reflete nas jor-
nadas dos herdis, que entre outras
tarefas empreendem missoes de res-
gate ou revanche e acabam por desco-
brir profundas verdades nas terras do
Qutro Mundo. Essas jornadas sio
odisseias da imaginacio e também mer-
gulhos no mundo interior. Neste capi-
tulo, acompanhamos vidrias buscas
épicas e viagens entre os mundos mate-

rial e espiritual.
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O LIMIAR DO
OUTRO MUNDO

s espiritos muitas vezes invadem a terra dos vivos e, para manter o equilibrio entre os
dois mundos, os seres humanos precisam s vezes viajar para o Outro Mundo. Existem
muitas maneiras pelas quais 0s vivos podem entrar nos reinos do espirito e uma das mais
diretas € cruzar o limiar entre a terra dos mortais e os reinos do sobrenatural, o local
onde esses mundos se encontram ou se cruzam. Esses portais sio encontrados tanto no
centro quanto nos limites externos do mundo celra.

O cosmo celta irradia de um ponto em que os dominios humano e sobrenatural
convergem. Jilio César conta que, numa certa época do ano, os druidas se encontra-
vam num ponto central da Gilia onde seria esse ponto de convergéncia. A localizagio
podia ser um bosque sagrado — um dos lugares em que os druidas realizavam suas ceri-
mdnias e sacrificios para aplacar a ira dos deuses e prever o futuro. Ou podia ser uma
drea aberta, como a Planicie de Tara, em cujo centro fica a mdgica Pedra de Fal, que
grita quando o verdadeiro rei deve assumir o trono.

A visio da ordem cdsmica altamente centralizada repercute na maneira pela qual
as quatro provincias externas da antiga Irlanda = Connache, Leinster, Munster e Ulster
— se estendem do ponto mediano de Tara, na provincia central de Meath (que corres-
pondem aproximadamente aos condados modernos de Meath e Westmeath). Como
que ecoando esse padrao, no Festival de Tara, os reis das quatro provincias sentavam-
s¢ diante do Grande Rei, a direita, a u:;quurdﬂ ¢ atrds dele, cercando-o assim com a
seguranga oferecida pela Irlanda e seus formiddveis puerreiros.

J&L tensao entre O COSMOs e O Caos Hﬁﬁfmﬂihﬂrﬁﬂ A uima ﬂntiﬁ}i 'I'-{'JI'ITIH. IJ.E' xﬂdﬂ::. HU
centro da Planicie de Tara, ficam o rei e seus homens, como pegas comandando o meio
do tabuleiro. Ao redor deles estiio as forgas hostis. Assim como um jogador experiente

pode ganhar o jogo por meio de uma combinagiio de sorte e perspicicia, os seres humanos
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A LAVADEIRA DO RIO |
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As vezes, antes da batalha, uma linda ¢a que estd condenada a lavar os que |
mulher do Outro Mundo € vista no vau  estiio fazendo a transicio para o Qutro

. de um rio, lavando as roupas daqueles  Mundo, aré que renha um filho de um

que estdo prestes a morrer. Um dia, o rei  rei mortal. O rei a liberta da maldigio
Owein Cwynedd vé essa mulher e seus ¢ dd ao lugar o nome de “Vau dos
ciies rosnam furiosos. Deixando de lado [_.'||_'1d|_ﬁ". I"'||_"||.;\- toram s cies que SATIL =

[ sua tarefa, ela s¢ aproxima do rei e expli-  ram a presenga sobrenatural.

também podem sobreviver aos seus encontros com o sobrenatural confiando tanto nas

préprias capacidades quanto no destino.

O locais narurais onde o reino dos seres humanos e o do Outro Mundo se encontram

tém caracteristicas topogrificas bem definidas. Fronteiras como rios os dividem, enquanto
lagos e pogos servem como uma passagem entre eles. Estrururas feitas pelo homem, como

as muralhas de uma fortaleza, podem ser atacadas por forcas sobrenaturais ¢ também por

mortais. Conn, Grande Rei de Tara, vigia as trincheiras da sua fortaleza diariamente, para

evitar que o povo dos sidh (“colinas dos encantados™) tome o forte de assalro.
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Tara, a corte real, no centro, em
Meath. Dutra interpretacio sugere
que a decoracio possa ser um sim-
bolo dos banquetes do Grande
Rei, nos quais os reis e nobres

O amor pela beleza levou os celtas a
traduzir sua sabedoria em arte. Neste
caso, as quairo linhas que saem do
circulo pequeno, no centro dessa
representagao de um objeto em
forma de colher, supostamente sim-
bolizam as quatro provincias mais
afastadas da Irlanda: Connacht,
Leinster, Munster ¢ Ulster - com tais utensilios ainda é um mistério.

Barreiras ¢ passagens entre os mundos, tanto naturais quanto artificiais, sio mais

mendes importantes sentavam-se
em fileiras formais ao norte, sul,

leste e oeste do rei. O uso exaro de

vulnerdveis em certas épocas do ano (ver pp. 32-37). As festividades de Tara ocorriam
durante o Samhain, que também era a época em que Aillen Mac Midna, inimigo dos
Tuatha De Danann, vinha do Outro Mundo para incendiar o trono real. Todo ano,
durante nove anos, ele aterrorizou Tara, induzindo ao sono todos da corte com uma
miisica médgica e, entdo, destruindo o palicio até os alicerces com seu sopro abrasador.
Por fim, 0 Grande Rei de Tara pediu a voluntirios para desafiarem Aillen, e o herdi
Finn Mac Cumbhaill se prontificou a cumprir a tarefa. Finn ofereceu-se para montar
guarda a noite toda em rroca da satisfacio de um desejo. O Grande Rei aceitou a ofer-
ta e deu a Finn uma langa mégica que o faria capaz de resistir & melodia entorpecente
e matar o inimigo. Quando Aillen chegou, Finn derrotou-o facilmente com a langa, e

seu desejo — tornar-se o lider dos Fianna, a elite dos exércitos da Irlanda — foi realizado.

Nas noites em que os espiritos estdo i solta, os mais cautelosos ficam em casa com
portas e janelas trancadas, com receio de qualquer contato com o sobrenarural e reme-
rosos de que os encantados possam raptd-los. Mas os mais aventureiros, como Nera, um
servo de Ailill de Connacht cuja histéria € contada na pdgina ao lado, pode aprovei-
tar a oportunidade para entrar no Qutro Mundo ¢ aprender a sabedoria dos mortos.
Outros viajantes humanos empreendem viagens por mar (ver pp. 66-69), com a inten-

¢do de chegar as lendarias ilhas do Outro Mundo, que ficam a oeste.




Na véspera de Samhain, no palicio real de
Nera

enfrentar um desatio do rei: aproximar-se

Cruachan, reuniu coragem para
de um homem morto, enforcado numa
encruzilhada. O homem morto pediu a
Mera para ajudé-lo a saciar sua sede. Depois
de morro, ele 6 podia entrar numa casa em
que tivesse livre acesso ao fogo ¢ 3 dgua. Na
primeira casa, ele se aproximou, mas o fogo
estava coberto, impedindo-o de entrar. Na
segunda casa, os recipientes de dgua esta-

vam vazios. Mas, na verceira casa, o fopo

O Limiar do Qutro Mundo

estava descoberto e os recipientes de dgua
estavam cheios, por isso o morto pode
beber. Ele entdo instruiu Nera a entrar no
Qutro Mundo por meio de um monte sidh.
Como recompensa por ajudar o morto,
Nera descobriu que ele se tornara capa: de
ver o futuro, e percebeu que o povo sidh pla-
nejava um ataque a Cruachan. Ele voltow
para casa, carregando flores de fora da esta-
¢ho como prova da sua aventura no Qutro
Mundo, e avisou o rei, que conseguiu frus-

trar o ataque do povo sidh.
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O ARQUIPELAGO
ENCANTADO

O oceano Atlintico era um desafio formiddvel até para os intrépidos viajantes celtas.
(s marinheiros celtas, no entanto, se aventuravam em mar aberto em seus curraghs
(barcos de estrutura de madeira, cobertos de couro 4 prova d'dgua e prdprios para o
alto-mar. No género narrativo conhecido como imram, que significa literalmente
“remacio”, detalhes verossimeis de jornadas reais de exploragiio sio intercalados com
as crendices e histérias fantdsticas dos viajantes sobre o pés-morte, dando origem a
fibulas intrincadas, caracteristicas dos celtas irlandeses.

Todas as histérias imrama seguem um padrio semelhante. Um grupo de homens se
langa numa viagem por mar, normalmente por uma das trés razdes a seguir. Podem ter a
INntengio de encontrar as misticas ilhas dos Abengoados — um grupo de ilhas do Outro
Mundo que fica “a ceste”. Ou a sua viagem pode ser uma peniténcia por violarem um
geas — uma maldigio que requer que os homens cumpram uma série de tarefas para que-
brar o encantamento. Ou seu motivo para a viagem pode ser o desejo de buscar revan-
che por uma injustica que sofreram — como na histéria de Mael Duin, cujos embares
incluem as duas ilhas descritas na pdgina ao lado. Compondo seu préprio Livro Celra dos
Vivos e dos Mortos, as histérias imrama levam os viajantes a uma série de avenruras, cada
qual representando uma oportunidade de aprendizado. Cada ilha tem uma caracteristica
peculiar. Em algumas delas, o ato de comer determinado fruto ou beber a dgua de algu-
mas fontes pode matar, curar ou causar estranhas transformagies. Em outras, os habitan-
tes realizam uma dnica atividade obsessivamente. As leis da natureza nem sempre
vigoram — por exemplo, monstros podem aparecer das profundezas do mar, o mar conge-
la ou ganha vida, ou peixes saem de rios e lagos para falar com os viajanres humanos.

Esses encontros fantdsticos sio frequentes na histéria de Mael Duin. O heréi parre
da Irlanda por mar com guerreiros e seus trés irmdos de criagio, para procurar os

homens perversos que tinham assassinado seu pai. Desviados do seu curso por um vento
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DUAS TERRAS VISITADAS POR MAEL DUIN

A llha do Preto e Branco tem uma cerca

metdlica que a separa ao meio. De um lado

vive um rebanho de ovelhas brancas; do
outroe, um rebanho de ovelhas negras.
Sempre que o pastor transfere uma ovelha
de um lado para o outro, ela muda de cor -
se ¢ branca fica preta, se é preta fica branca
lss0 reflete o modo como a realidade do dia
a dia rorma-se sobrenmatural no Outro
Mundo. Também ¢ semelhante a0 conceito
chinés de vin e yang (dualidade entre femi-

nino e masculino).

Ma llha do Animal Girante, os animais cor-
rem mais rdpido do gque o pensamento,
girando infatigavelmente em wvola de si
mesmos ¢ mudando constantemente de uma
espécie para outra — uma nogio que lembra
os poderes de metamorfose dos magos, como
o de lTaliesin (pdginas 100-101) ¢ dos xamis
..:ll.' ['I'll.lil'.l:\- |.'|||Il.lr:|-. ‘L-“IH L'J,'l'!'.l‘a Cn[;‘nd].ﬂrﬂ ._]IJ.E'
o movimento € a realidade suprema: o fluxo
di significado & vida. Nas palavras de um
filésofo grego, "Ninguétsl s¢ banha no

mesmo rio duas veres”.
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forte, os viajantes descobrem gque estio nos arredores das ilhas do Outro Mundo.
Navegando de ilha em ilha, eles aos poucos aprendem as artes da temperanga, da
humildade e do perddo (e Duin acaba perdendo todos os trés irmfios no percurso).
Depois de muitos anos no mar, os viajantes que sobrevivem decidem voltar para casa,
¢ na viagem de volta para a Irlanda acabam encontrando a ilha onde moram os assas-
sinos. Sem a mesma disposi¢iio de se vingar, Mael Duin demonstra sua recém-desco-
berta magnanimidade ¢ oferece a sua amizade aos malfeitores, chegando até mesmo a
se sentar 4 mesa com eles e contar as histérias de suas viagens.

Como outras imrama, essa narrativa épica €, para usar a terminologia moderna,
uma alegoria sobre o crescimento pessoal - para o leitor, assim como para os viajantes.

Diante de inumerdveis oportunidades, os viajantes tomam decisdes de cunho moral a

[ s m m W # - - & C I

|
UM CONVITE PARA O PARAISO ‘

Em A Corte de Erain, uma histdria do século XIV de autoria desconhecida, o lorde Midir,

um ser sobrenatural, convida seu amor para visitar uma ilha utdpica no Outro Mundo.

“Os cabelos sio como primulas em flor ali; '
corpos lustrosos sio da cor da neve.
Nesse lugar, ndo existe nem men nem seu;
brilhantes sdo os dentes, escuras as sobrancelhas {...).
Inebriante a cerveja de Inis Fail;
mais inebriante, sem divida, que a de Tir Mir (...).
Fontes doces e cilidas por toda a terra,
hidromel e vinho & sua escolha.
Pessoas distintas, sem mdculas, .
concebidas sem pecado ou crime.” !



m O Arquipélago Encantado

todo instante. Se suas escolhas violam qualquer uma das regras rigidas (embora ocul-
tas), ocorrem desastres, inclusive a perda de companheiros de viagem. Desse modo, os
membros da tripulagiio que se desgarraram do grupo e foram para a Ilha da Risada ou
para a llha do Choro, sio forgados a permanecer ali para sempre, tornando-se tio obses-
sivos quanto os outros habitantes — um aviso contra a despreocupagiio e o pesar exces-
sivos. Viajantes que cometeram um crime em segredo sio levados por péssaros gigantes
— no labirinto da moral é impossivel escapar das consequéncias dos préprios atos.
Aqueles que tentam roubar tesouros das ilhas do Outro Mundo também sio roubados
por felinos monstruosos — uma ironia cdsmica (aré kdrmica) ajusta a punicio ao crime.
Aqueles, porém, que vencem as armadilhas tém permissiio para chegar s mais com-
plexas e belas ilhas do Outro Mundo, as llhas dos Abencoados e a Ilha das Mulheres,
onde o tempo parece ter parado numa primavera eterna e os habitantes sio imortais.
Navegar pelo oceano desconhecido € langar-se nas mios do destino. O destino,
contudo, nunca é meramente neutro — sempre existe uma dimensio moral. A prépria
vida ¢ uma busca, ¢ o buscador dedicado e consciente da verdade e do bem é recom-

pensado da maneira apropriada no devido tempo.

CEPTY JpePD

Durante sua longa viagem pelas “fontes do oceano”, Sio Brendan -

um abade e herdi de viagens lendirias - e seus companheiros veem

uma coluna de cristal coberta com uma rede de prata, flutuando no

mar. A coluna ¢ a rede podem ser a descrigio vivida, tipica dos con-
tos de viajantes, de uma neblina marinha que se concentrara em
torno de um iceberg. Mas, na histéria, a coluna de cristal contém um . = P — .

cilice de prata com o qual Sio Brendan e seus companheiros cele-

bram a missa.
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O respeito pelo passado e pelos ancestrais é um tema recorrente na sabedoria celta.

Quando Sao Patricio quis registrar 0s contos dos antigos celtas para a posteridade, dois
herdis irlandeses pré-cristios, Oisin e Cailte, voltaram para o mundo dos vivos a fim de
recontar suas histdrias. Na passagem a seguir, extraida de um manuscrito do século XI1

de autoria desconhecida, os herdis contam sobre a sagrada [lha de Arran.

“Arran dos muitos cervos, o oceano banha suas costas;
ilha onde os hdspedes sio bem alimentados
serras onde a relva azul-escura fica avermelhada.

Cervos timidos sobre as montanhas, tenros mirtilos nos seus pintanos,

agua gelada em suas fontes, bolotas em seus carvalhos castanhos.

Ha cées de caga ld, amoras-pretas e abrunhos do abrunheiro;
densos espinheiros em suas florestas,
cervos perambulam por seus bosques de carvalhos.

Liquens se acumulam em suas rochas, relva impecivel em seus declives,
Um mantoe protetor sobre seus penhascos, filhotes de cervo dio cabriolas,
trutas nadam saltitantes.

Suas planicies sio suaves; seus porcos, gordos; seus campos,
agraddveis, como pode acreditar;
Ha frutos nos galhos das avelaneiras, navios vikings cruzam suas dguas.

Quando vem o tempo bom é delicioso;
Hi trutas nas margens dos rios;
Gaivotas gritam umas para as outras em torno do despenhadeiro branco;
Arran, em todas as épocas, é encantadora.”

il
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O extrato a seguir foi tirado de um poema irlandés medieval, O Coldquio dos Sdbios.
Q poeta principal desafia um jovem chamado Nede, que diz ser um poeta superior a
ele. Os dois discutem, e Nede acaba vencendo, pois sua sabedoria
vem de seus antepassados, que eram deuses, poetas e magos.

Nesta passagem, os dois poetas estdo debatendo sobre suas profecias contrastantes.

“E tu, jovem mestre, és filho de quem!

Nio € dificil dizer, sou filho da Poesia,
A Poesia é filho da Retérica (...)
E a Sabedoria vem dos trés filhos da
Deusa Brighid, filha do Grande Dagda. (...)

E tu, meu senhor, quem sdo teus antepassados!

Nao ¢ dificil dizer. Sou filho de Addo
Criado sem nunca ter nascido.
Primeiro enterrado no utero da Mae Terra (...)

Uma pergunta, jovem mestre, tuas noticias quais sdo.

Boas novas de fato trago:
Um mar fervilhante, com praias cobertas de navios.
Os bosques sorriem em flor e as foices nio os cortam.
Arvores dio frutos, espigas crescem nos campos.

Abelhas enxameiam o mundo radiante (...)

Todos praticam sua propria arte.
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Os homens realizam heroicas facanhas (...)
Um bom homem é fonte de bons conselhos.
Esses sio meus ensinamentos.

E tu, meu senhor, tuas novidades quais sio?

Terriveis sdo minhas noticias, do fim do mundo gquando
haverd muitos senhores e pouca honradez, quando os vivos
dardo falso testemunho.
O gado sera esteril (...)
Homens cruéis e usurpadores superardo em mimero os reis legitimos.
A arte serd corrompida e a falsidade prevalecerd. (...)
As drvores perderio seus frutos como wma testemunha de falsos julgamentos.
O homem que segue o caminho de inverno perecera

Lobos o destruirio em meio a escuriddo, a desesperanca e ao desespero (...)
Depois disso virdo as pragas; terriveis tempestades repentinas
fardo as drvores chorarem com o golpe dos trovées. (...)
Serd o Juizo Final, meu filho,
Grandes noticias, terriveis noticias, um tempo de tervor.

Tu sabes, 0 jovem em idade e grande em conhecimento, quem estd acima de ti?

Ficil dizer.

Sei que meu Deus cria os mais sibios profetas.

Conhego a aveld da poesia.
Conhego Deus todo-poderoso.




A SABEDORIA DA AGUA

A digua, na qual existem tantos reinos misteriosos, € um simbolo apropriado da verda-
de que existe sob a superficie das coisas — um tipo de véu translicido, as vezes transpa-
rente as vezes opaco, entre este mundo e os mundos do pés-morte. Por meio do poder
médgico da dgua, podemos entrar em conrato com a sabedoria do Ourro Mundo. lsso
pode ser matéria de profundas reflexdes na vida, mas também de revelagbes muito sim-
ples. O poeta Neidne mac Adhna (ver pp. 72-3), caminhando um dia pela praia, ouve
o som de um lamento e se detém para ouvir. As ondas entdo lhe revelam a
morte iminente de seu pai.

Oceanos, rios, fontes e lagos, todos revelam a sabedoria da dgua,

mas 05 pogos ou nascentes tém um lugar especial no folclore celta. A
dgua surge da terra como se, por magia, fosse imbuida de poderes reve-
ladores de especial intensidade. Numa histéria, o herdi irlandés
Cormac se perde nas brumas e, quando elas se dissipam, ele descobre
que estd ao lado de um pogo. Logo descobre que cinco salmdes vivem
no pogo, alimentando-se das avelas que caem de nove aveldzeiras que
crescem nas imediagdes. Cinco rios também fluem dessa fonte.
Cormac percebe que esse € o Pogo do Conhecimento (ver p. 77):
os rios correm para as cinco provincias da Irlanda e representam os

cinco sentidos, dos quais derivam todo o conhecimento humano.

Esta estatucta de madeira do século 1 EC, representando um peregrino, ¢ uma
oferenda votiva. Ela foi encontrada num local préximo a fonte do rio Sena, na
Franca. A oferenda traz prosperidade para quem a faz, atraindo a benevoléncia
dos deuses que residem na dgua. O historiador grego Estrabio conta sobre obje-

L0s Preciosos que eram thpu:iitu:iun nos hgm.
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Em outro conto, uma nascente tem o poder de devolver a vida aos morros, caso o
individuo tenha recebido amor, respeito e verdade de seus entes queridos em vida.
Quando o servo mdgico de Finn mac Cumhaill, Gilla na Grakin, é assassinado, a
mulher de Gilla navega pelo oceano com seu corpo, em busca de uma maneira de tra-
zer o marido de volta 3 vida. Por fim, ela desembarca numa ilha onde vé& um passaro
morto recobrar a vida e sair voando. A devogio da mulher € recompensada. Nessa ilha,
ela descobre uma fonte mégica; e, quando molha os ldbios do marido com algumas

gotas de dgua da fonre, ele ressuscita diante dos olhos dela.

| O PoCcO DE COVENTINA

» &8 B R R & m W W&

| Em Carrawburgh, na Muralha de Adriano, ¢  uma moeda num pogo, os devoros ofereciam
| possivel ver as uinas de um local celta-roma-  oferendas vorivas a Covenrina, inclusive
| no dedicado a Coventina, a deusa da nas-  grampos de cabelo e esculruras. Enmre os

| cente que alimenta o pogo dali. objetos encontrados havia um |

Com aparéncia de ninfa, ela é criinio humano, deixado tal-

vez para ajudar o espirito

retratada numa escultura

do seu dono a fazer uma

transicio segurm para o

Pos=Tmorte.

que verte dgua de um cin-

taro. Assim como, hnjt:

em dia, podemos jogar
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RECEPTACULOS DA VERDADE

Por ser a dgua, a esséncia da vida e também uma poderosa fonte de sabedoria e verda-
de, acessivel a poetas, druidas, reis e herdis, o caldeirio e a taga, recepriculos desse flui-
do madgico, tém, eles préprios, poder espiritual. Esse simbolismo é complementado na
lenda do Santo Graal por uma associacio com o sangue. As vezes, o graal ¢ um reci-
piente que contém uma cabega sangrenta, um simbolo celea primitivo, ou, numa ver-
540 mais cristd, ¢ o cilice no qual se recolheu o sangue do Cristo na cruz. O caldeiriao
também estd ligado ao renascimento e 4 abundancia inesgotivel: o deus irlandés Dagda
possui, além da sua clava letal, um caldeirfio com o qual ele distribuia um suprimento
inesgotdvel de comida.

Durante a Idade Média, um monge irlandés compds um poema sobre uma excur-
sio ao Qutro Mundo, no qual ele assumiu a voz de um dos mais famosos profetas —
Taliesin, o lider dos bardos. O autor, fundindo os simbolismos pagio e cristio do cili-
ce, descreve Taliesin navegando com o Rei Arthur e os

herdis antigos de Gales no navio Pridwen, A procu-
ra de um caldeirio magico do Outro Mundo,
decorado com joias e pérolas. Eles penerram num
mundo estranho, quase surreal, em que imagens de

torres e fortalezas de vidro aparecem de modo fugidio

SERE [pEma

Existe uma associagio evidente entre a caga ¢ grandes reci-
pientes coletivos — os caldeirfes, como as nascentes, sdo
uma fonte da propria vida. Neste objeto cerimonial do
sul da Austria, de ¢. 650 AEC, um caldeirio,
que talver tivesse a fum;ﬁu pritica de
incensdrio, ¢ mostrado com um grupo de
cervos € cacadores. A peca esti numa
estrutura sobre rodas, possivelmente para

ser usada num ritual de caca.
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nas ilhas do Outro Mundo. Acabam levando o caldeirio, mas por um preco alto - s6
sete dos companheiros de viagem voltam para casa.

Em outra histéria, o Grande Rei Cormac adquire sabedoria de um caldeirio fer-
vilhante e ganha dois preciosos presentes do Outro Mundo, exemplificando a maneira
pela qual um caldeirdo pode servir como uma imagem profunda da verdade.

Numa manhd de maio, um espléndido guerreiro se aproxima das muralhas de
Tara, carregando um ramo de prata de onde pendem magss de ouro. Ao bater umas

contra as outras, as magads emitiam uma musica suave, com o poder de confortar as

pessoas e induzi-las a um sonho repousante. O visitante revela que veio da terra da
verdade, onde nido existe doenga, nem decadéncia, nem tristeza, inveja ou Gdio.
Como prova da sua amizade, ele oferece ao Grande Rei Cormac o ramo de prata em
troca de trés favores.

O rei aceita a proposta, e um ano depois o guerreiro volta para cumprir sua pro-
messa. Primeiro, ele exige a filha de Cormac; depois o filho. Cormac concede esses
favores e usa 0s poderes do ramo de prata para amenizar a tristeza da corte pela perda
dos filhos do rei. Quando o guerreiro exige, em seguida, a esposa de Cormac, o rei con-
sente com relutincia, mas d::puis sai, com seus homens, em perseguicio ao visitante.
De repente, uma névoa desce sobre os companheiros e Cormac se vé sozinho ao lado
de uma fortaleza murada, que é também onde fica o Pogo do Conhecimento. Um belo
estranho e sua linda companheira oferecem a Cormac a hospitalidade da fortaleza.

Logo um homem entra carregando um porco. Ele corta o animal em quatro partes e poe

‘.

a came num “caldeirdo da verdade”. O homem conta a Cormac que a carne sé cozi- S
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nhard se contarem quatro histérias verdadeiras, uma para cada porgio. O dono do
porco, o anfitriiio e seus cumpanheims contam, cada um deles, uma histéria verdadei-

ra e as porgies cozinham como deveriam. Entdo Cormac conta a histéria do desapare-
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cimento da sua familia e sua por¢io de porco também cozinha. Mas, por ser um homem

de muita honra e integridade, recusa-se a comer a carne sem os seus exércitos. O anfi-

1A

trifio canta uma cangfio para fazer o rei dormir e, quando Cormac acorda, ele estd cer-

L]

cado pela familia e pelos seus homens.
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A VIAGEM DE TADG

A histéria de Tadg mac Cein, contada na
Irlanda no sécule XIV, mostra como um
receptaculo do Ourro Mundo (oferecido em
reconhecimento pela honestidade de Tadg)
pode conferir mais autoridade ao herdi,
COITEY |_H'-1.'-:..'r[1|.h1-.'-T l.|.| FECL TEITICN.

Duando invasores raptam a mulher e os
irmdos de Tadg, ele empreende uma via-
gem por mar com um grupo de guerreiros

para resgatd-los. A primeira ilha a que che-

gam estd repleta de lindos pdssaros. No
enranoo, s I:'I.l."lﬂ'.l'f'l'l!: COMEMm Os OvVos l.'Il"‘i
paissaros ¢ essa 1.-:..||.|.L‘.-.115 faz com que lhes
Cresiam pernas UIm Vestuario “?cll.l.:l APTi-

E"Fi.,hi-ll Parfd FUeTreiros N missdo n.l::.' |1 = by

gate. Felizmente, as penas logo caem. A
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segunda ilha a que chegam € habitada por
todo o povo da Irlanda que viveu antes
deles — & o Outro Mundo. Ali, o herdi
recebe de uma mulher do Cutro Mundo
um cilice e rrés pdssaros canoros (para
guid-lo em sua jornada dali em diante). O
cilice € significativo em dois sentidos. Foi
l_‘[hL'l'\l["':I_:.\]Ltl‘\ no Cl'l[,'lxl‘.':'ln.l yik‘ LM }".I]I,']ﬂ. LEETRA
criatura que tem poderes médgicos, e foi
oferecido a Tadg por uma mulher do Ourtro
Mundo

rania da mradiciio celea.

muitas vezes um simbolo da sobe-

Confiante do seu mérito como lider e

puiado pelos pdssaros, Tadg navega pelos

mares para travar uma ratalha contra os

invasores ¢ resgatar a mulher ¢ o8 irmios.




@ Recepticulos da Verdade

Mais tarde, nessa mesma noite, o rei admira o trabalho artesanal do cilice de ouro
de seu anfitrido. Este conta a Cormac que o cilice se quebra quando trés mentiras sio
contadas, mas se recompde depois que trés verdades sdio proferidas. Ele entiio conta trés
mentiras ¢ o lindo objeto se parte em pedagos. Depois, assegura a Cormac que, enquan-
to a mulher ¢ a filha dele estiveram fora, nenhum homem as tocou, tampouco o filho
dele dormiu com uma mulher. Para a surpresa de Cormac, o cilice se recompds.
Por fim, o anfitriio revela ser Manannan mac Lir (ver p. 50) o misterioso visitante que
havia presenteado Cormac com o ramo de prata. Nesse mesmo instante, Cormac se
vé de volta & Planicie de Tara com a mulher, os filhos e seu exército, segurando na
mio o “cilice da verdade”, Um grande rei, portanto, se torna muito mais grandioso

uando é merecedor de dois presentes preciosos do Qutro Mundo: o “ramo de prata do
q

bem-estar” e o “cilice da verdade”.
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DISFARCADO DE CISNE

A graga e a beleza do cisne, com sua elegincia, seu pescoco longo e penas brancas e
macias, fazem dessa ave um simbolo natural de tudo o que € bom, sagrado e puro. Capaz
de deslizar sobre rios e lagos, bambolear por terra ou cruzar os ares com suas asas pode-
rosas, o cisne também liga as dguas do Outro Mundo com os reinos da terra e do céu.
Os cisnes do Outro Mundo sdo meramorfos, capazes de mudar de forma quando que-
rem, e € possivel identifica-los pelas correntes de ouro ou prata penduradas em volea do
pescogo (ver pagina ao lado).

Como muitos habitantes do Outro Mundo, o cisne é uma criatura ambigua, com
um aspecto obscuro que contrabalanga suas qualidades positivas. Na histéria dos filhos
de Lir — um conto tio triste que é considerado um dos “Trés Maiores Pesares da
Conragio de Histdrias™ — o vidvo rei Lir casa-se novamente para que sua filha Fionuala
e seus trés filhos possam voltar a ter mae. Mas a nova rainha tem citimes da afeigﬁn do
rei pelos filhos e por isso langa mio de feitigaria para transforma-los em cisnes. As
criangas-cisne, porém, conseguem manter sua capacidade de falar e seu dom para a
miuisica, e as pessoas vém de longe para ouvi-las cantar no lago e se sentem reconforta-
das com a sua musica.

Depois de muitas aventuras tristes, as infelizes CTIANgas encontram um ermitio
que consegue consold-las da sua dor por meio da fé cristd. Mas o sofrimento delas ainda
ndo tem fim, pois um rei malvado as captura e as leva embora com ele, depois do que
suas penas caem para revelar quatro criaturas velhas e rrémulas. Percebendo que mor-
reriam, as criangas-cisne pedem apenas para serem enterradas juntas na mesma sepul-
tura ¢ o ermitio bondosamente atende ao pedido delas. Entio os filhos de Lir
encontram paz finalmente e conseguem entrar no reino do céu.

No conto arthuriano de Lohengrin, filho de siv Percival, o menino aparece pri-
meiro dentro de um barco que vai para 0 Outro Mundo, atraido por um lindo cisne
branco. Lohengrin € muitas vezes retratado usando branco (uma alusio s penas do

cisne), em reconhecimento #s suas origens sobrenaturais.
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Disfarcado de Cisne

O SONHO DE OENGHUS MAC Ocgc

Oenghus ¢ filho de Dagda e da deusa Boinn.
Durante um ano inteiro ele anseia por uma
linda mulher que o procum toda noite em
seus sonhos. Seus pais nio podem ajudé-lo a
encontri-la, por isso ele consulta o Rei Bodb,
famoso pelo seu conhecimento em ocultismo.
Bodb leva Cenghus a um lago no qual vivem
150 cisnes, todos usando correntes no pesco-
o, e conta a ele que, em anos altemados, os
cisnes s¢ transformam em mulheres e nessa
forma permanecem durante um ano inteiro.

A mudanga acontece no Samhain, uma

época de transformaciio. Oenghus € informa-
do de que, se ele identificar cometamente a
sua amada dos sonhos entre os cisnes, poderd
ticar com ela para sempre. No Samhain
seguinte, Oenghus volta ao lago para encon-
trar seu amor. Ele aponta para o tnico cisne
que Lsa NO Pescogo uma corrente de ouro, em
vez de prata. Esse cisne é lbormeith, sua
amante dos sonhos. Exultantes por terem se
encontrado, o cisne ¢ o homem se abracam.
Entio ambos voam juntos como cisnes, liga-

dos eternamente pela corrente de ouro.







DESTINO E
CONHECIMENTO
3 DO FUTURO

omo podemos descobrir o que o desti-

no nos reserval S0 consultando os
druidas, profetas ou poetas. Os druidas
impressionaram os visitantes romanos com
sua capacidade de prever o futuro observan-
do o voo dos passaros, as fases da Lua ou o
movimento das estrelas. As mulheres tam-
bém eram videntes, ¢ muitas vezes eram
capazes de prever o resultado das batalhas e
o destino dos heréis. E todo rei celta também
tinha um poeta versado na arte de compor

versos proféticos.




Destino e Conhecimento do Futuro

NOSSO PASSADO E
NOSSO FUTURO

Aqueles que querem prever o futuro precisam primeiro conhecer o passado

— razio pela qual os videntes e magos celtas comegavam suas profecias son-
dando os tempos de outrora, nido o futuro. Sua experiéncia ¢ aprendizado
lhes proporcionavam um “conhecimento acurado da raga divina”, que eles
utilizavam como base para as suas previsdes,

Essas almas talentosas relacionavam suas experiéncias numa litania de
vidas passadas que dava ainda mais credibilidade aos seus poderes. Muiras
vezes eles se transformavam em animais, plantas ou aspectos da natureza,
como o vento ou a chuva; e, nessa forma, testemunhavam eventos histé-

ricos. Quanto mais diversificados os seus disfarces, mais conhecimento
acumulavam para rransmirtir 3s outras pessoas. Amergin, o videnre dos
Tuatha De Danann, lembra-se das suas experiéncias como um salmiio, um
touro ¢ um javali, ¢ também do tempo em que passou como vento ¢ como
uma onda. Tuan MacCairhill, um dos primeiros invasores da Irlanda, foi um
cervo, um javali e, por fim, uma dguia.

As vezes, periodos vividos como um animal ou um fendmeno natu-
ral sio entremeados com experiéncias como um objeto inanimado.
Depois que o garoto Gwion assumiu a forma de um grio de trigo, ele foi
engolido pela feiticeira Ceridwen, que tinha se transformado numa
galinha. Ele entdo renasceu como o bardo Taliesin (ver pp. 100-101).

Uma relagio das vidas passadas do poeta é apresentada no Luro de
Taliesin: “Na segunda vez que fui criado,/Eu fui um salmio azul,/ um cachor-
ro, um cervoy/ um cabrito-montés no flanco da montanha,/ fui uma arca do
tesouro, uma pd;/ uma trompa de beber;/ um par de linguas de fogo por um

ano e um dia;/ um galo branco sarapintado entre as galinhas do Eiden, e um
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garanhio numa estrebaria;/ fui um touro ferozy/ um grio numa colina./ (...) A galinha,
minha inimiga, com uma crista e garras vermelhas me engoliu./ Durante nove noites
fui uma criaturinha em seu dtero;/ Amadureci ali/ Fui cerveja antes de ser um princi-
pe./ ]4 morri, ja vivi".

Os antigos profetas normalmente viviam préximos & narureza por um longo pe-
riodo. Por exemplo, o grande mago Merlin das lendas arthurianas passou muitos anos
entre as macieiras, conversando com um porquinho selvagem. A ideia de que os ani-
mais podem ver o futuro deriva da crenga na sabedoria da natureza. Famosas profecias
sdo atribuidas ao salmfo e 3 truta. Espécies que vivem no sombrio mundo subaqudrico
amadurecem silenciosamente até se tornarem sibios venerdveis, observando o mundo
mudar a sua volta & medida que seu conhecimento crescente também aumenta seu
poder de prever o futuro. Como acontece com os seres humanos, as experiéncias adqui-

ridas durante uma vida longa confere sabedoria ao animal. O respeito dos celras pela

©69

As tropas galesas de Henrique Tudor comba-
tiam sob a bandeira do dmg&n vermelho, um
antigo simbolo do poverno galés. Mas depois da
Batalha de Bosworth, em 1485, a rosa Tudor
comegou a substituir o motive mais antige, do
dragio. Os profetas ainda tinham credibilidade
no século XV, apesar das leis contra suas priti-
cas. Quando um espillo relatou que os galeses

ainda acreditavam nas profecias do passado, um
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poeta experiente € astuto que se autointitulava
“Ambrosio Talgesino” (nomes latino para
Merlin ¢ Taliesin) subverteu essas leis. Ele afir-
mou gue a profecia de Taliesin de que os reis
galeses voltariam a reinar na Britinia tinha se
cumprido com a regéncia dos Tudor: “visto que
tudo que estd sendo dito agui aconteceu, é pos-
sivel ler ¢ escrever isso sem esciindalo. E, se for

um erro, perdoem o velho poeta™.
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THOMAS, O FAZEDOR DE RIMAS

Um dos mais famosos proferas escoceses &
Thomas de Erceldoune, conhecido como
Thomas, o Fazedor de Rimas, que viveu
no século X1l De acordo com uma tradi-
gho, ele visitou o Outro Mundo na com-
panhia de vma rainha amoresa do reino
dos encantados, que recompensou sua
devogio concedendo a ele o precioso dom
da profecia. No entanto, na versiio alter-
nativa a seguir, o poder de Thomas é naro;
nio foi adquirido gragas a um servigo gue

tenha prestado.

" = = = =

A mie de Thomas morre antes de o filho
nascer. O marido, pesaroso, visita a sepultura
da esposa uma noite ¢ descobre ali um bebd
coim metade do compo dentro da erma e a
outra metade, do lado de fora. Ele &4 3 cran-
¢a o nome de Thomas e o cria como se fosse
dele. Quando Thomas se torna adulto, ele
volta ao nimulo da mile. L ele encontra um
livio de profecias, colocado ali misterio-
samente, do mesmo modo que ele fora

encontrado quando bebd: metade no mundo

dos vivos e metade no mundo dos mortos.
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Nosso Passado é Nosso Futuro

longevidade é bem ilustrado na histéria “Os Animais Mais Velhos da Bretanha”, que
conta sobre a busca por Mabon, filho de Modron. Culhweh, Cei e Bedwyr partem com
Gwrhyr, que fala a lingua dos pdssaros e dos animais, e descobrem que Mabon foi apri-
sionado. Gwrhyr primeiro se dirige ao Melro de Cilgwri. “Veja aquela bigorna”, o pis-
saro diz a ele. "Quando eu era um jovem pdssaro limpava meu bico nela roda noite. Ela
¢ agora do tamanho de uma noz. Nio, eu nio sei onde o prisioneiro estd, mas talve:
meu velho amigo, o Cervo de Rhedynfre, possa ajuda-lo.”

Eles se aproximam do cervo e lhe fazem a mesma pergunta. O cervo sacode sua
magnifica galhada. “Quando vim aqui pela primeira vez, aquele toco de carvalho era
apenas uma arvorezinha. Ela se rransformou numa grande drvore, mas agora ndo passa
de um roco. Eu ndo sei onde o seu prisioneiro estd, mas levarei vocé até o animal que
Deus fez antes de mim."” Eles vao até a Coruja de Cwm Cawlwyd, mas ela também niio
pode ajudar: “Minhas asas se desgastaram com o rempo até se tornarem meros cotos e
este vale jd foi1 devastado muitas vezes. Mas eu levarer vocés 3 mais antiga criatura do
mundo e ralve: ela saiba”. A coruja os leva onde a Aguia de Gwenabwy esta empolei-
rada numa pequena pedra gasta pelo tempo. Quando a coruja lhe pergunta se ela sabe
onde Mabon estd, a velha dguia diz, “Esta pedra um dia foi uma grande rocha; agora
estd gasta. Mas eu nio sei nada sobre 0 homem que procuram. Uma vez, quando eu
estava cagando em Llyn Llyw, enterrei minhas garras num grande salmiio que me puxou
para dentro do lago. Nés éramos inimigos, até o dia em que ele me procurou para que
eu tirasse cinquenta anzdis das suas costas. Se ele ndo souber, ninguém sabe”.

A dguia levou os homens até o salmao de Llyn Llyw, que colocou sua cabegorra para
fora da dgua e disse, "Onde o rio encontra o muro de Caer Loyw, posso ouvir os lamen-
ros de um prisioneiro em grande afligio. Subam nas minhas costas e eu os levarei aré [4”.
Os homens subiram nas costas do salmio e ele os levou até o muro de Caer Loyw, uma
imensa prisio. Do lado de fora, Cei perguntou, *De quem sio estes lamentos!™ E eles
ouviram a resposta, “Eu sou Mabon, filho de Modron™. Os guerreiros entio o libertaram
e o salmdo os levou de volta para o lugar de onde vieram. Desse modo, gragas & bravura

dos guerreiros e o conhecimento das mais antigas criaturas, Mabon foi resgatado.
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A SABEDORIA
DO SALMAO

Lutando correnteza acima para desovar ¢ dando grandes saltos para escalar impetuosas
cachoeiras, o salmio resiste ao fluxo das dguas e do tempo e por isso é uma criatura
especial. Misterioso, valente e resoluto, ele € um mensageiro adequado entre os mun-
dos e, por extensdo, a encarnagio do conhecimento. O Velho Salmio, com as costas
crivadas de anzéis de pescadores frustrados, fala e dd conselhos aos galeses e aos herdis
irlandeses. Comer came de salmio confere o dom da profecia a quem o merece. O sal-
mio nada nos rios e nascentes do Qutro Mundo, alimentando-se das avelds que caem
das “drvores do conhecimento”, e is vezes passam para o mundo humano para trans-
mitir suas profecias sobre “o mundo que vird".

O modo como o salmio liga nossa realidade didria ao Outro Mundo ¢ ilustrado na
histéria sobre um milagre realizado por Sio Asaph. A irmd dele era a esposa de

Maelgwn Gwynedd, um poderoso rei galés cujo remperamento irascivel era lenddrio.




m A Sabedoria do Salmio

Um dia a rainha perdeu a alianga de casamento e seu irado marido imediaramente che-
gou a conclusio errada e acusou-a de infidelidade. Aflita, a rainha apelou para o irmdo,
Sio Asaph, pedindo ajuda. O santo foi até Maelgwn e cortou ao meio um salmio que
tinha sido pescado aquela manhi; dentro do estdmago do peixe o rei encontrou o bri-
lhante anel de casamento da esposa. Ele, entiio, reconhecen humildemente o poder do
santo ¢ a fidelidade da esposa.

O famoso conto sobre o “salmdo da sabedoria” refere-se ao bardo Finn Ecs, que

busca o poder do peixe, e a Finn mac Cumbhaill, o heréi irlandés (ver abaixo).

FINN MAC CUMHAILL

® & & @ &« & & - . & & - @

Quando garoto, Finn mac Cumbhaill
recebe de Finn Ecs a incumbéncia de
VIgiar um peixe cozinhando no foeo.
Trama-s¢ de um E‘:‘-\-T"L'l"i.ll “salmio da
sabedoria” e Finn Ecs planeja adquirir
seu poder comendo a sua carme. Mas a
atengdio do garoto se desvia e o peixe
i passa do ponto. O menino toca o peixe

e queima o polegar; ao colocar o dedo
- na boca, ele adguire o poder da profe-

1 I.,:I'Il.I[lLIII ]:I'I'Il'l E.-L,'H FefOrma, l._‘ll.' PEr-

cebe que o garoto & o predestinado e se
toma seu professor. Na idade adulra,

sempre que Finn coloca o dedo quei-

mado na boca, ele vé o fururo.
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O MISTERIO
DA CABECA

Para os celtas, a esséncia do ser, tanto fisica quanto espiritual, reside na cabega. A ima-
gem da cabega aparece em rodo lugar — entalhada em redondo ou como decoragio em
pilares, moedas, caldeirdes ¢ altares. Dotada de um poder protetor, a cabega serve de
talismi para afastar o mal. Também € um simbolo do divino e um lembrete de que a
vida continua depois da morte. Autores cldssicos afirmam que os celtas levavam a cabe-
¢a dos inimigos como troféus de batalha, e as penduravam nos templos, ou usavam os
crinios como cdlices, mas as narrarivas celras sobre cabecas apresentam um quadro
mais abrangente dessa tradicio.

A histdria de Donn Bo, um jovem guerreiro famoso em toda a Irlanda pela sua
bela voz, enfoca o poder da cabega como repositério da vida depois da morte, e que se
estende por muito tempo depois da morte do corpo. Donn Bo promete ao seu senhor,
Fergal, que cantari para ele no banguete da vitdria, depois da batalha que enfrentario,
mas infelizmente tanto o rei quanto o cantor perecem durante a luta ¢ seus corpos deca-
pitados sdo abandonados no campo de batalha. Na noite depois da batalha, um dos sol-
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Muitas historias celtas contam sobre cabecas dece-
padas com o poder de oferecer protecio. Numa des-
sas historias, a cabega de Bendigeidfran mab Llvr
acompanha seus homens em suas viagens, de modo
gue chgmem com sepuranca nas festividades do
Outro Mundo, que duram por muitos anos. (uando
a farra termina, os homens enterram a cabeca, como
pede Bendigeidfran. Ela entio se torna um poderoso
talismi contra doengas ¢ nenhuma praga pode atin-

gi-los enguanto ela permanecer enterrada.



O Mistério da Cabega

seu senhor, onde ocorrerd o banquere da vitdria. De repente, na escuridio, ele ouve uma
voz entoando uma melodia e se depara com a cabega de Donn Bo, cantando para o seu
falecido mestre. O soldado recolhe a cabega, leva-a para o salio do castelo e a coloca
sobre um pilar, em meio ao banquete. Ao ouvir como o soldado encontrou a cabega, o
senhor vitorioso se dirige com cortesia a ela e pede que cante para ele, como cantou para
Fergal. A cabega entio desvia os olhos dos vivos e, fitando a escuridio, canta uma can-

¢io tho doce e melancilica que todos os presentes no banquete vio s ldgrimas.

A COMPAIXAO

DE SA0 MELLOR ;

Sao Mellor é um santo de cura muito
popular na Britinia e na Cornualha, ¢ ¢
também patrono de muitos pogos e nas-
cenres. Depois de martirizado, sua cabeca
foi cravada no seu proprio bastio episco-
pal ¢ levada ao rei. No caminho, o assas-
sino que carregava o bastdo se sentiu
cansado ¢ com sede, e o santo, com toda
a sua bondade e disposigio para perdoar,
apiedou-se dele. Disse a0 homem para
cravar o bastio na terra e, assim que ele
fez isso, o bastdo criou raizes e se tornou
uma drvore em cuja sombra o assassino
pode descansar. Depois, uma fonte crista-
lina de dguas terapéuticas comegou a bor-

bulhar no mesmo ponto, saciando a sede

do homem.

21







L

{SSAROS DA DESTRU ICA O e

] &
[P "L R AR

[ O T b L d o o R T T R N T T T o R A VT
P R O e P S G R e R e PG

1
s il

Deusas da guerra na forma de pdssaros soltam gritos agudos sobre os campos de batalha e
pousam nos ombros daqueles que estio prestes a morrer. Depois da batalha, gralhas,
corvos e dguias se alimentam dos caddveres. Neste extrato do ciclo Canu Heledd, a

princesa Heledd se dirige as dguias que bangueteiam sobre os caddveres do seu irmio,
o rei Cynddylan, e seus guerreiros, que morreram defendendo a cidade de Trenn,

na fronteira galesa.

“Aguia de Pengwern, de penas cinzentas,
esta noite bem alto ela grita,

dvida pela carne daguele que amo.

Aguia de Pengwern, de penas cinzentas,
esta noite das alturas ela grita,
dvida pela carne de Cynddylan.

Aguia de Pengwern, de penas cinzentas,
esta noite ela mostra suas FArTAS,

avida pela carne que eu amo.

Aguia de Pengwern, de longe seu grito ecoa esta noite,
A procura do sangue dos homens.

Trenn serd chamada de cidade arruinada.
Aguia de Pengwern, de longe ela chama esta noite,

A procura do sangue dos homens.

Trenn serd chamada de cidade marcada com sangue.”
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GUARDIAES
DA
ALMA

ma sociedade que acredita numa

dimensdo extrafisica da vida - as
profundas verdades que se ocultam por tris
do véu da vida terrena — investe sua fé em
especialistas talentosos, capazes de servir de
intermedidrios entre os dois mundos: os
videntes, os druidas ¢ os bardos. Com o sur-
gimento do Cristianismo, os santos se junta-
ram as fileiras de talentosos guardiies da
alma — e muitas figuras antes pagis adquiri-
ram outros nomes ¢ um novo conjunto de

atributos religiosos.
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A SABEDORIA
DOS DRUIDAS

Os druidas, ao lado dos bardos e dos videntes, sio os detentores da sabedoria no mundo
celta. O autor clissico Diodoro Siculo escreveu um conto deralhado acerca de como
eles adquiriam essa sabedoria. Ele explica que o titulo “druida” significa “aquele que é
muito instruido” e que a erudicio dos druidas advinha do fis, “conhecimento secreto”
ou até mesmo do im fiss, “conhecimento secreto completa”.

Diodoro Siculo conta que, para usar esse conhecimento, o druida realizava um
ritual especial chamado imbas foresnai, ou “conhecimento de iluminagio”. Ele retirava
uma porgio pequena de came de um animal sagrado, como um porco ou um cavalo,
cozida especialmente para a cerimdnia. Depois de mastigar o pedago de camne, ele o
colocava no chio, atrds da porta da sua casa. Depois repetia um encantamento sobre o
bocado de camne e o oferecia aos deuses. O conhecimento que ele buscava o visitava
num sonho revelador. Se o sonho ndo viesse imediatamente, ele fazia o encantamento
novamente, desta vez recitando-o dentro das palmas das miios em concha. Depois dor-

mia com as mios pressionadas contra as bochechas para intensificar o poder das pala-

@

(s druidas praticavam dix‘inﬂqiu {a arte de
prever o futuro) por meio de augirios ¢ sacri-
ficios de animais. Eles observavam o voo dos
pissaros ¢ faziam profecias com base nos
padries do voo, Também eram capazes de pre-
ver acontecimentos futuros quebrando ossos
deé certos animais, inclusive cles e gatos, e
mastigando o tutano. Se tamborilassem os
dedos enguanto entoavam encantamentos e
depois tocassem alguém, também eram capazes

de prever o destino dessa pessoa.




A Sabedoria dos Druidas

vras mdgicas. Seus companheiros se mantinham de guarda para que nada perturbasse
seu sono, semelhante a um transe. Quando despertava, ele descobria que estava de
posse do conhecimento que procurava.

Divitiacus € um dos poucos druidas cujo nome é mencionado em obras cléssicas.
Lider dos aedui, uma tribo celta gaulesa, ele era respeitado pela sua arte por Jilio César,
que o descreve como um homem magninimo. Divitiacus era amigo do filésofo romano
Cicero, que nos conta que o druida era conhecedor da ciéncia grega da physiologia
(0 conhecimento das coisas da natureza) e que ele podia prever acontecimentos por

meio de augirios (ver pigina ao lado).

PLINIO SOBR

E OS DRUIDAS

Plinio mencionou a importincia do car-
valho para os celtas e usa esse fato como
base para uma explicagio convincente
sobre o significado da palavra “druida™
“Os druidas - pois € assim que 0s magos
sio denominados = consideram o visco
a mais sagrada de todas as planras, além
da drvore que o sustenta, supondo sem-
pre que o carvalho € essa drvore, Eles

preferiam os bosques de carvalhos, por

amor a essa drvore em particular
Nunca realizavam nenhum ritual se
ndo fosse na presenga de um galho de
carvalho; por isso é provdvel que os pré-
prios sacerdotes tenham emprestado o
seu nome da palavra grega que designa-
va essa drvore. Os drndas achavam que
tudo o que crescesse no carvalho era
enviado pelos céus, e que essa drvore foi

eleita pelo proprio deus™.
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CATHBAD

Cathbad, o principal druida do Rei Con-

chobar do Ulster, ¢ um sdbic e perspicaz
consclheiro. 56 ele tem autoridade para
falar antes do rei. Cathbad personifica 03
ispectos humanos do papel de druida, como
professor dos filhos dos guerreiros do Ulster.
Ele € especialista em profecias e, por isso,
capaz de predizer os dias mais auspiciosos
- inclusive seu pupilo mais

JErE O IMCTUrG:

ilusere, Cuchulainn, o tuturo herdi - pega-

rem em armas. Mas apesar da sua habilida-
de na pritica de prever o futuro, Cathbad
ndo rem controle sobre o destino, Ele pre-
viu, na época do nascimento de Deirdre
{ver p. 14}, que a bela crianga levaria @
tuina o tei, mas Conchobar ipnorou seu
conselho e as consequiéncias foram desas-
trosas. Ele também tentou, sem sucesso, aju-
dar Cuchulainn a se defender contra uma

conspiragio maquinada por magos hostis.




* A Sabedoria dos Druidas

Como demonstrou Cathbad, o lider dos druidas do Rei Conchobar (ver pagina ao
lado), a posigio privilegiada dos druidas pode acarretar consequéncias desastrosas para
qualquer um que lhes demonstre desrespeito, seja intencional ou ndo. Na véspera de
uma batalha, um dos campedes do rei exclama uma adverténcia antes que Carthbad
tenha chance de falar. Essa transgressio ao direito de precedéncia do druida é tio grave
que o cavalo do homem levanta-se sobre as patas traseiras e ele perde controle de suas
armas; nesse instante, o escudo voa de sua miio e acaba por decapiti-lo.

O autor grego Estrabdo relata: “Os druidas dizem que as almas dos homens e o uni-
verso sio indestrutiveis, embora tanto o fogo quanto a dgua um dia acabardo prevale-
cendo sobre eles”. Os druidas tém um relacionamento especial com a dgua; eles podem
fazer rios e lagos secarem e langar tempestades sobre os inimigos. Mas, num exemplo
até maior do seu controle sobre os elementos, o druida Figol consegue combinar fogo e
dgua: quando os Tuatha De Danann preparam-se para lutar contra os monstruosos
fomorianos, Figol promete que, pelo poder da magia, uma chuva de fogo caird sobre o
iNnimigo, N#o Apenas uma vez: mas trés.

Em outro conto, pedem a Dallan, um druida cujo nome significa “o cego”, para que
utilize suas capacidades psiquicas para encontrar uma mulher que estd perdida. Ele con-
fecciona quatro varinhas de teixo e faz nelas inscrigies com letras ogham — a misteriosa
escrita dos druidas. Com o poder intensificado por esses objetos ritualisticos, o druida
cego usa seu olho interior para “ver” que a mulher estd aprisionada num monte sidh.

Todos os lideres druidas predizem aconrecimentos relacionados ao rei e seu reino;
no entanto, Beag mac De, druida da corte do Grande Rei Diarmid mac Cearrbheoil,
rem outras capacidades surpreendentes — ele € capaz de prever o futuro poder dos san-
tos irlandeses e tem visdes de Sdo Brenan, Sio Ciaran e Sio Columba. Beag é recom-
pensado antes de sua morte, quando encontra Sdo Columba, que administra os
sacramentos cristdos ao druida como um favor especial. Essa afinidade entre homens
santos pagaos e cristaos simboliza 0 modo como o Cristianismo incorporou os aspectos

da antiga sabedoria celta e assimilou-os em suas préprias tradigbes.
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COMBATES MAGICOS

A capacidade de mudar de forma e assumir o disfarce de outra pessoa, um animal ou
até um objeto é um poder especial que s6 os grandes magos possuem. Essa taculdade de
metamorfose muitas vezes passa por uma prova de fogo quando dois magos competem
entre si para saber quem tem mais forga sobrenatural — um tema comum nas historias
celras. A mais famosa dessas disputas aconteceu entre a formidivel feiticeira Ceridwen
€ 0 jovem que adquiriu poderes mdgicos por acidente.

Ceridwen tem um filho feio, Avagddu, Cujo nome significa “escuridio”. Ela gos-
taria de dar a ele o dom de protecia para compensar sua aparéncia. Entdo, a feiticeira
mistura ervas especiais num caldeirio fumegante e manda o jovem chamado Gwion
vigiar a mistura. Quando o preparado comeca a ferver, trés gotas do “liquido do conhe-
cimento” saltam do caldeirio e Gwion os engole. O caldeiriio se quebra e seu conted-
do se espalha e chega até o rio, matando os cavalos do rei que bebem da sua dgua.
Gwion, percebendo que corre perigo mortal, foge de Ceridwen, que sai em seu encal-
¢o. Ele se transforma num peixe e mergulha no rio, mas ela assume a forma de uma lon-

tra e o persegue. Em seguida, Gwion se torna uma lebre, mas no mesmo instante ela se




m Combates Migicos

transforma num cdo de caga para persegui-lo. Ele entdo se transforma num péassaro e

tentar voar para longe, mas ela toma forma de um falciio e precipita-se sobre ele. Por
fim, o jovem mago transforma-se num grio de trigo e Ceridwen, transformada numa
galinha preta, engole o griio. Nove meses depois, a feiticeira d4 a luz um bebé tdo belo
que ela ndo € capaz de matd-lo (ver pp. 84-85). Em vez disso, ela o prende num saco
preto e o joga num rio, onde mais tarde ele é encontrado por um principe, que lamen-
[a a sua sorte por [er I."nk.-l"nrri‘dt" LT I."i.'l:":' e m—.‘nhum p'..-'.'l.‘v:ﬂ'. }'-'I.n]..‘.l entio a \'UTIJ':!L‘IE:“H
identidade da crianga € revelada; pois ela era Taliesin, destinado a se tomar o lider dos

bardos (ver p. 9).

O GAROTO BRETAO
A E O MAGO

e IO

Até um mago poderoso pode te sete dias, em sete bosques, |

ser ludibriado, como aconteceu até encontrar um galho com

quando um jovem bretdo levou trinta folhas de ourn. Com isso

a melhor sobre Merlin. Uma ele embalou Merlin até que

princesa caiu de amores por ele caisse no sono e entio
um aprendiz de magia e pla- roubou seu anel ¢ sua har-
nejou se casar com ele con-

pa. Quando o mago acor-

tra a vontade do rei. Entio, dou, viajou até a corte, ndo

o rei, mal-intencionado, man- para impedir o casamento,
dou o jovem roubar o anel e a como o rei esperava, mas para
harpa de Merlin, para que o mago cumprimentar o jovem mago bretio

fosse & corte, irado, ¢ impedisse 0 pela sua esperteza e para reconhecer

casamento. O mogo procurou duran-  a faganha migica do rapaz. I







A FORTALEZA DO AMOR
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Personagem baseado no imperador histérico Maxentius, o heréi galés Macsen Wledig
tem o dom da premonigio. Esta histéria, extraida da obra medieval O Livro Vermelho de
Hergest, conta como Macsen prevé, num sonho, sua viagem para uma grande forraleza

onde conhece a bela Elen de Hosts = a mulher que vem a se tornar sua esposa,

depois que eles se encontram nas circunstincias que ele previu.

“No sonho em que [Macsen] teve a visdo, ele estava viajando pelo vale de um rio, na
direcio da sua cabeceira, quando viu uma montanha muito alta,
a mais alta do mundo. A montanha tocava o céu.
Quando ele cruzou a montanha e chegou ao outro lado, pode ver que estava
caminhando pelos campos mais belos e encantadores que alguém jd vira.
Grandes rios fluiam da montanha em diregido ao mar,

e ele caminhava pelas margens até seus estuidrios.

Depois de uma longa jornada, Macsen chegou ao maior portio que alguém ji vira.
Divisou uma grande cidade na embocadura do rio,
onde havia um grande castelo com muitas torres de diferentes cores.
Ele viu uma frota de navios ancorados na foz do rio.
E essa frota era a maior frota que um homem ji vira, sendo um navio
mais belo e grandioso que todos os outros. Do que ele pode ver desse navio,
ele tinha placas de ouro e prata acima da linha da dgua.
Uma ponte de marfim ligava o tombadilho ac ancoradouro €, em seu sonho, ele podia
ver a si mesmo embarcando no navio, através dessa ponte.

Uma vela foi levantada e o navio singrou os mares.
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O navio chegou, por fim, & mais bela das ilhas deste mundo. E, quando ele
explorava a ilha a partir da praia, atravessou-a até o mar e, do outro lado, pode ver
' vales, desfiladeiros e rochedos majestosos e uma terra dura e drida como ele nunca
tinha visto igual. Ao longe divisou outra ilha, diante da terra dura e drida.
Entre ele e essa ilha ele viu uma faixa de terra cuja planicie era tio extensa quanto
o mar e as suas montanhas, do comprimento de sua floresta.
Um rio corria dessa montanha para o mar e em sua foz havia uma imensa

fortaleza, a maior que ele ji vira. O portio estava aberto e ele entrou.

Dentro da fortaleza, divisou um belo salio. Parecia aos seus olhos que o telhado
era feito de ouro, que as paredes eram de pedras preciosas e as portas, totalmente
de ouro. No saldo ele viu bancos de ouro e mesas de prata. E sobre um banco mais
adiante, viu dois jovens de cabelo ruivo jogando gwyddbwyll. O tabuleiro era de

prata e sobre ele havia pecas de ouro. Os jovens vestiam trajes de um finissimo

brocado negro. Seus cabelos estavam adornados com um aro de ouro vermelho,

cravejado de (...) gemas e rubis e pedras imperiais. Nos pés usavam sapatos de
couro, com fivelas de ouro vermelho. E na base de um dos pilares do saldo, ele viu

< @
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um ancido de cabelos brancos sentado numa cadeira entalhada com duas dguias de
ouro vermelho. Havia bragadeiras douradas em seus bragos e suas mios estavam
adornadas com anéis de ouro. Em torno do pescoco havia um colar de ouro e uma
faixa de ouro em torno da cabeca. Ele exalava um ar de autoridade.
Tinha um tabuleiro de gwyddbwyll diante dele e nas maos segurava uma vara de

ouro e uma lima. Ele esculpia pecas para o jogo.

Ele [Macsen] viu uma menina sentada perto dele, numa cadeira de ouro vermelho.
Ela era tio linda que contemplar o sol e seu brilho nio seria mais dificil do que
olhar para ela. Ela estava usando um vestido de seda branca, com um corpete

amarrado com colchetes de ouro vermelho. Sobre esse traje, usava um sobretudo

de brocado e uma manta presa com um broche de ouro vermelho. [Ela usava] um

aro na cabega, cravejado de rubis (...) e pérolas e pedras imperiais, e um cinturio
de ouro vermelho. Ela era a mocinha mais encantadora que um homem ja vira.

Antes em pé diante de uma cadeira dourada, ela comegou a se aproximar dele e ele
a tomou nos bragos. E eles se sentaram na cadeira dourada, na qual couberam os

dois confortavelmente como se o mével fosse feito para eles.”
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A SABEDORIA DA
INSPIRACAO

A palavra “inspiragiio” lembra respiragio (o ato de inalar o ar). Para os celtas, a inspi-
ragio ¢ um tipo de conhecimento que vem pelo ar ¢ pela dgua, e essas duas imagens sdo
muitas vezes combinadas. A versio celta dessas ideias € a “do sopro liquido da inspira-
¢Ao” ou awen. S6 depois de uma jornada perigosa, em que a alma sai do corpo, seguin-
do talvez até o reino dos morros, € que a awen pode possuir o espirito. Para se preparar
para adquirir essa sabedoria sobrenatural, o druida agugava os seus sentidos por meio do
transe — uma técnica antiga usada pelos xamiis de muitas culturas do mundo, para atin-
gir 0 mundo espiritual.

Gerald de Gales comenta que “certas pessoas de Cambria [Gales], que ndo exis-
tiam em nenhum outro lugar, eram chamadas de awenvddion, ou ‘pessoas inspiradas™.
Segundo ele descreve, “quando pediam a essas pessoas que previssem os resulrados de
um acontecimento futuro, ¢las urravam violentamente, como se possuidas por um espi-
rito. Nao davam a resposta de um modo racional, mas alguém que ouvisse atentamen-
te os ruidos aparentemente incoerentes que emitiam, seria capaz de decifrar a profecia.
Esses druidas xaménicos s6 recuperavam por completo os sentidos quando alguém os
sacudia violentamente, para que saissem do transe, que se assemelhava a um sono pro-
fundo; eles também ndo se lembravam das respostas que proferiam. Gerald também
observou que os awenyddion recebiam favores espirituais durante essas jornadas. Alguns
pareciam receber leite adogado ou mel nos libios. Outros afirmavam que, ao acordar,
viam gue tinham recebido informagdes por escrito, como uma dadiva espiritual. O rela-
to sobre uma estdtua culruada representando Ogmios, o deus da inspiragio, fundamen-
ta a descrigio de Gerald a respeito do transe mediinico. Uma corrente liga os ouvidos
dos devotos a lingua do deus, uma tlustracio vivida da natureza extrassensorial da ins-

piracio druidica.



A Sabedoria da Inspiragio

A inspiragiio envolve a visdo, a audigiio e a fala. A palavra irlandesa para poeta, filidh,
deriva de uma raiz indo-europeia cujo significado € “ver”. Muitas estdruas celtas ricéfalas
eram ligadas pela orelha, como se {t"l"l'l[".lflil]l.ﬁ:-clll o sentido da -.uhhu'm (ver p. 109).
A mais importante das faculdades do vidente, porém, é o poder da fala. A sabedoria que
o druida ouve e vé em suas jornadas ao reino do espirito é transmitida ao seu povo por
meio da fala, e os awenyddion vivenciam seu dom como uma abertura da boca.

A importincia da fala para os celtas é bem ilustrada na histéria a seguir.
Matholwch, um rei irlandés, viola as leis da hospitalidade tentando matar seu hos-

pede, Bendigeidfran mab Lyr. Durante a luta que se segue, muitos soldados sio mor-

tos €, pelo fato de seu mestre rer se comportado de maneira tio desonrosa, eles

| |
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| O OVO DE DRUIDA

i Plinio, em sua Hisedria Narral, seja, aumentar as suas chances

refere-se ao ovo de druida,

de vitdria nos tribunais por

chamando-o de angui- meio da sua retdrica

l num. Ele descreve um incontestdvel. Grupos

talisma oval, do rama- de amuletos ovais |
nho de uma mags, que lembravam vaga-
mente a descricio de

Plinio foram encon- |

|
|
‘ supostamente  feito
| da saliva de cobras

prestes a dar o bote. trados na Escicia,

- - o -
o oF

| Dada & conexiio com embora ninguém rte-

as serpentes, os druidas nha provado que se ‘
tratasse de fato dos ovos |

de druida.

usavalm esses oVos para

“dar poder & lingua” — ou
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O VIDENTE DE BRAHAN
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Mo século XVII, Kenneth Mackenzie, o
Vidente de Brahan, recebeu dos mortos o
' dom da profecia. Quando garoto, ele costu-
mava acompanhar a mie quando ela ia
ao castelo da familia. Uma noire,
voltando tarde para casa, ele viu
que o cemitério estava cheio de
espiritos. Destemida, a senhora
[ Mackenzie aproximou-se de
uma cova aberta e colocou ali
l sua bengala arravessada para
evitar que o espirito retor-
nasse. Conforme descobri-
ram depois, a cova era de
U Princesa gue morrera
afogada; para que lhe
permitissem voltar 2

sepultura, ela revelou

™ ™ - - - - =

a localizacio de uma estranha pedra azul que
conferiria 0 dom da profecia ao filho da
senhora Mackenzie, Kenneth. A primeira
experiéncia do jovem profeta com

seus poderes recém-adquiridos
ocorreu logo depois, guando
uma noite ele sonhou que
comia um alimento enve-
nenado. No dia seguinte,
quando seu patrio invejoso
lhe ofereceu comida, ele se
IL‘I'lIhL'Lll.l JI." H“!]‘.II.:I £ Tecll=
Depois

Kenneth

SO, disso,
decidiu  se
aventurar pelo mundo,
onde sentia que seus

dons seriam mais

valorizados.
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morrem sob uma nuvem de vergonha. Eles ndo conseguem, portanto, fazer a transi-
Ao para o Outro Mundo, de modo que sdo mandados de volta da terra dos mortos
para fazer companhia aos vivos e destituidos do poder da fala como castigo por
terem agido tio mal.

Como se fosse para valorizar o conhecimento que se pode adquirir no mundo espi-
ritual, as viagens para esse reino sio extremamente perigosas. A busca pessoal pela
sabedoria sobrenatural rem seu lado sombrio — experiéncias fora do corpo podem levar
4 morte ou 4 deméncia. O conhecimento sobrenatural, se ndo for controlado, pode
ameacar até os videntes mais poderosos com a perda da razio. Numa histéria, Merlin
tem uma visio tao terrivel que o leva a loucura e ele se torna um homem arredio, alie-
nado da sociedade. As divagagdes da sua mente perturbada sdo ouvidas apenas pelo seu
porquinho de estimacio e pelas macieiras que lhe fazem sombra. Quando Gwenddydd,
sua irmad, lhe faz uma visita em sua casa no bosque, ela tenta confortd-lo. Primeiro ofe-
rece vinho ao irmdo, mas ele rejeita. Depois oferece leite, mas ele também o despreza.
56 quando ela lhe oferece uma terceira bebida, a dgua, o liquido mais puro e carregado
de conhecimento, ele aceita. A dgua cura sua loucura e restaura suas capacidades como

vidente e profera.

Um anel de cabegas hu-

manas circunda este va-

as outras duas estio de perfil.

O nidmero trés tem um
s0, que foi encontrado grande significado na
no sitio de Bavay, na tradicio de sabedoria cel-
Fran¢a. Uma das cabe-

cas e Lripli::ada.. com

ta (ver pp. 112-113), &
esse rosto triplice, em
trés rostos com o mes- meio a um conjunto de
mo pescogo. Elas pare- outros rostos, também po-
cem estar ligadas pelas de sugerir sentidos mais agu-
cados, como os dos profetas e

dos bardos.

orelhas, de modo que uma face

fita diretamente o observador e
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SANTOS E ANJOS

Num dos poemas mais misticos da tradi¢iio celta, o bardo Taliesin afirma ter vindo da
Terra dos Serafins. Esses seres angélicos sdo uma companhia apropriada para o lider dos
bardos, visto que os serafins pertencem a ordem mais elevada dos anjos, aqueles que
estio mais praximos do trono de Deus. Os virios anjos retratados no Livro de Kells lem-
bram os anjos bizantinos na forma e nas vestimentas, mas, quando se comunicam com
os santos celtas, esses seres celestiais palestram tanto sobre questdes relacionadas & tra-
digiio de sabedoria celta quanto sobre a doutrina crista.
Em uma ocasifio, Sdo Patricio evoca os espiritos de dois antigos guerreiros, Cailte
e Oisin, e de seus companheiros, para que lhe contem as aventuras de antigos herdis
irlandeses e recirem a sabedoria dos ollamh, a ordem mais importante dos poetas irlan-
deses antigos. Fascinado por essa espléndida tradigio pagd, Sao Parricio se pergunta se
nio estaria negligenciando seus deveres pastorais. De repente, dois anjos apare-
cem para assegurd-lo da importincia dos contos sobre os antigos herdis, e
Sao Parricio convoca seus escribas para registrar as histérias e preservi-

las na forma escrita para sempre.

FEIT Jgend

O relicario de Sao Patricio ¢ um elaborado cofre de bronze, de 1100 EC,
aproximadamente, feito para guardar seu sino, que continuou a operar
milagﬂ:s dupﬂis da morte do santo (ver P 56). A dn:ur.a.l;;i‘m com cha-
pas de prata e filigranas contribui para dar um ar de sofisticaciio 4 peca
¢ reflete a posigio elevada de Sdo Patricio no Cristianismo Celta.
Relatos escritos da vida do santo referem-se a outros dos seus ohjetos
milagrosos, como o bastio episcopal. Uma das histdrias cita uma pro-
fecia pagd que prevé a chegada de um bispo portando um cajado:
“Aguele que usa a mitra vird, com seu cajado de ponta curva”.



Santos ¢ Anjos

O canal de comunicagiio entre os anjos e os santos celtas ndo é apenas um veicu-
lo pelo qual a palavra de Deus pode ser transmitida 4 humanidade. Como mostra a his-
toria a seguir, sobre Sdo Columba, as vezes os anjos atribuem tarefas que podem ser
experiéncias arriscadas até para um santo. Uma noite, enquanto Sio Columba estava
meditando, “arrebatado em seus sentidos”, ele rem a visia de um anjo, que The pede para
presidir a cerimdnia de coroagiio de um rei irlandés e oferece a ele um livro de vidro con-
tendo as palavras que ele deve proferir na ceriménia. Quanto Sdo Columba se recusa a

pegar o livro pela segunda vez, o anjo o atinge com o golpe de um relimpago, marcan-

do o santo para sempre. O anjo entfio pede a ele, mais uma vez, que aceite o livro. Dessa

Vez 0 santo ndo ousa recusar: ele aceira a oferta e cumpre sua incumbéncia.

8989 @6 e 9N @M OB O EeL WE

O SANTO FERREIRO

Sd0 Eloi € o santo bretdo protetor dos  curioso episédio. O estranho entdio reve-

ferreiros. I-..|"'| l.lE;I. um I.""-r.'l'.i'l'll'hI |t"\.'.fl. a |_.| ST 0 F"r.-ll"-[]q_l l.;:\.r|-1[.|I que viera prestar

ferraria de Eloi um cavalo que precisava
receber ferraduras. Quando Eloi concor-
da em ajudd-lo, o estranho corta as per-
nas do cavalo, uma por uma, troca as
terraduras por outras novas ¢ depois

volta a curar as pernas do animal. O

h'-.“'.'ll.l' Mo E".IlL'LI.. sOITeT .ll,l_l_'.l['.T-;_' CREC

suas honras ao ferreiro. Eloi é rambém o
profetor dos cavalos e, durante seu festi-
val, ou pardom = um dos muitos (JUE OCOT-
rem na Britdnia — cavalos sdo conduzidos
a0 redor das igrejas para que o santo
Possa prot L'j_".-'-ll"‘- Tufos de Pt'lu- ¢ Crimas

de cavalos sfio « WeTes |-_!. ¥ Al santo
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O PODER DO TRES

Triades (grupos de trés) e triplicages sio um tema recorrente no mundo celta. As per-
guntas sio feitas trés vezes, as deusas aparecem em grupos de trés e as figuras de pedra
do homenzinho de capuz que di sorte sempre ocorrem em grupos de trés, O nimero
trés tem a capacidade de intensificar o poder e unificar diversas experiéncias numa sé:
cabegas e rostos esculpidos sio entalhados em padroes interligados, de modo que o trés
se torna uma unica unidade. Esses rostos entalhados olham para o passado, para o pre-
sente ¢ para o futuro simultaneamente, ¢ qualquer grupo de trés imagens ligado dessa
maneira incorpora a natureza todo-abrangente da sabedoria celra.

De acordo com Jilio César, os druidas recusavam-se a confiar seu conhecimenro
ao papel e preferiam rransmitir tudo pela palavra oral, confiando mais na memdéria do
(que na escrira. Eles usavam virias técnicas mnemdonicas sofisticadas, sendo a mais
comum delas a triade de rrés elementos. Grupos de triades catalogam as leis, as regras
de poesia e o conhecimento tradicional de todos os tipos.

Esses agrupamentos criam um mecanismo valioso para organizagiio € memoriza-
¢io do vasto cabedal de informagdes pelo qual o druida € responsdvel. No entanto,
como os druidas fazem pouca distingio entre o sagrado e o secular, o préprio ato de
organizar o conhecimento em triades encerra um signiticado oculrto no qual o dlrimo
elemento muitas vezes transmite a mensagem mais importante. A triade a seguir
registra os trés nomes da BritAnia: Distrito de Merlin, [lha do Mel e Ilha da Britinia.
Esses epitetos transmitem mais do que um simples registro histérico — eles encerram
a historia espiritual da ilha. Trata-se de um lugar de magia, gragas 3 sua associagio
com o grande mago Merlin; é a Ilha do Mel porque é uma terra fértil ¢ préspera; mas
todas essas qualidades e, na verdade toda a sua identidade como nagdio, sio acumu-
ladas e concentradas no dltimo dos trés nomes, que encerra mais do que apenas um

significado literal.
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TRIADES DE CONHECIMENTO

As triades de conhecimento siio um importante veiculo para a transmissdo de sabe-
doria drufdica e bdrdica. Algumas fazem observages curiosas sobre a fragilidade
humana, enquanto outras enfatizam as verdades solenes da condigio humana.

Trés coisas é melhor fazer ripido: As rtrés fontes de conhecimento:
Pegar uma mosca tio logo a perceba; Pensamento;
Evitar o caminho de um cio raivoso; Intuigio;
Apaziguar discirdias. Aprendizado.
eeE] \pene
As trés fungbes da fala: Trés motivos para o riso de um tolo:
Recitar; Rir do que é bom;
Argumentar; Rir do que é ruim;
E contar histérias. Rir do que ndo entende.

Eis os trés tipos de homem:
Os homens de Deus, que retribuem o mal com o bem;
Os homens deste mundo, que retribuem o bem com o bem e o mal com o mal;
E os homens do deménio, que retribuem o bem com o mal.
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CURA ESPIRITUAL

O escritor romano Plinio descreve um tipo de samambaia chamada selago que os drui-
das gauleses usavam para efetuar curas mégicas e medicinais. Como a planta tem pro-
priedades misticas e rerapéuticas, ela devia ser colhida de acordo com determinados
rituais. Antes de colher o selago, convinha fazer oferendas de pio e vinho, e qualquer
um que pretendesse colhé-la devia vestir uma ninica branca e ficar descalgo. Ela ndo
podia ser colhida com nenhum utensilio de ferro, mas arrancada passando-se a mao
direira através da manga esquerda da tinica. Se todas essas condigdes fossem arendi-
das, 0 amuleto feito de selago se tornaria um poderoso encantamento contra o mal.
César compara os deuses celtas da cura ao cldssico deus solar Apolo, mas para os
celtas o poder de cura ndo vinha do sol, mas do Ourro Mundo, o reino da escuridio e
do conhecimento. Dian Cecht, o médico dos Tuatha De Danann, que vive no Outro
Mundo, é um dos mais famosos curandeiros do mundo celta. Depois da morte de
Miach, filho de Dian Cecht, 365 plantas de cura brotaram em sua sepultura. Cada parte
do corpo de Miach produziu uma erva diferente. Seu pai e sua irmi colheram as ervas

e jogaram-nas num po¢o profundo chamado Tiopra Slaine. Duranre a baralha de
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A FONTE DOS ENCANTADOS
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Como mostra uma histéria que se passa em
Finistére, na Britdnia, a cura ndo € s6 uma ques-
tio de se descobrir o remédio certo; ela também
requer a atitude apropriada. Dois vizinhos, Paol
e Yon, foram a Paris. Paol, um homem abastado
mas sem muita consideracio pelos companhei-
ros de viagem, viajava com conforto, Enquanto
o pobre ¢ honesto Yon precisava pedir esmolas
no caminho. Uma noite, Yon nio encontrou
abrigo a ndo ser um buraco no tronco de um
carvalho, perto de uma estranha nascente, que
corria de leste para oeste. A meia-noite, Yon
acordou com um terrivel barulho — eram corri-
gans, ou 0 povo encantado, que dangavam ao

redor dele. O lider desse povo, um velho comi-
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gan coxo, gabava-se de ter langado sobre a filha
do rei um feitigo que 56 poderia ser desfeito com
a dgua dessa nascente. Sem ser visto pelos
encantados, Yon conseguiu guardar um pouco
da dgua milagrosa e correr para o paldcio, onde
curou a princesa. O generoso Yon contou a Paol
sobre o carvalho e a nascente, e o tratante cor-
reu para encontrar o lugar médgico, com a inten-
Ao de se tomar um famoso curandeiro,
Também se escondeu no buraco da drvore e
esperou pelos comrigans. O lider dos encantados,
porém, ao ouvir dizer que um homem maltrapi-
lho tinha curado a princesa, ordenou que

incendiassem o carvalho que abrigara o ladrio

e o ganancioso Paol pereceu entre as chamas.

Cura Espiritual
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Moytura, Dian Cechr e seus outros trés filhos jogavam no pogo os guerreiros Tuatha De
Danann feridos, repetindo encantamentos sobre eles, e os guerreiros emergiam do pogo
com os ferimentos cicatrizados.

A maior proeza de Dian Cechrt, no entanto, foi criar um brago de prata para
Nuadu, rei dos Tuatha De Danann. Segundo a tradiciio, a Irlanda nio podia ser gover-
nada por um rei mutilado, por isso a perda do brago faria com que Nuadu perdesse o
trono num periodo critico para o seu povo. Ao criar o brago, Dian Cecht realizou um
ato de cura tanto fisica quanto espiritual, visto que ele salvou nfio s o rei, mas a pré-
pria instituicio da realeza.

A histéria da devastadora doenga de Cuchulainn é um conto sobre as doengas e
tristezas provocadas e curadas pelo conhecimenro do Ourro Mundo. Um dia, no fesri-
val de Samhain, Cuchulainn tenta capturar dois misteriosos cisnes, presos um ao outro
por uma corrente de ouro (ver p. 81). Para fugir, os pdssaros comegam a cantar uma
cangio mégica que faz com que Cuchulainn se encoste num pilar de pedra e caia no

sono. Nesse sono encantado, ele sonha que duas mulheres vém do Outro Mundo e

UM ENCANTAMENTO CONTRA A TRISTEZA

= & = & & @ - " & ® LI

O poder dos encantamentos celtas estd no som das préprias palavras e nfio no signi-

ficado delas, por isso eles precisam ser recitados em voz alta. Este encantamento

deve ser langado numa noite sem lua, quando a alma estiver pesarosa e entristecida. [

Encantamento de Migun:] com o escudo,
Da folha de palmeira de Cristo,
De Brighid com seu véu.
Encantamento que o préprio Deus langou

Quando a divindade dentro dele obscureceu.

T e o o o IS SO
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batem nele até fazé-lo perder os senridos. Quando acorda, o herdi vai para a cama e ali
fica, em estado letdrgico, durante um ano. Quando Samhain se aproxima novamente,
ele volta ao pilar de pedra e as duas fadas surgem diante dele novamente. Dessa ves elas
o convidam para acompanhd-las a0 Outro Mundo, onde, caso derrote os inimigos do
rei delas, ele terd o amor de Fand, uma mulher encantada, como recompensa. O herdi
concorda e as acompanha.

Cuchulainn cumpre sua parte do acordo no Qutro Mundo e, como estd enfeiti-
¢ado por Fand, ele a traz para viver entre os seres humanos. Contudo, Emer, a esposa
de Cuchulainn, o repreende severamente pela sua infidelidade e a encantada é obriga-
da a deixd-lo. O heréi fica inconsoldvel e vaga pelo mundo, ensandecido. Emer pede
aos druidas que ajudem a curar seu marido e eles entoam encantamentos e feitigus para
sanar sua loucura. Depois lhe dio uma pogiio do esquecimento, curando-o, por fim, da

sua paixdo pela mulher encantada.
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A SABEDORIA
DOS BARDOS

As palavras de Amergin - “Eu sou a palavra de sabedoria” (que significa “Sou poeta”)
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— evocam a posicio exaltada dos poetas e dos bardos no mundo celta. Os bardos sio os
guardifies da sabedoria tribal e, com a sua arte, eles preservam a propria identidade do
seu povo. Os trés privilégios concedidos a todos os bardos da Britania sdo: ter abrigo e
alimentacio em qualquer lugar, ter as armas na bainha em sua presenca e a palavra res-
peitada por todos.

O valor conferido as palavras de um poera reflete a natureza sagrada do seu apren-
dizado, e as leis irlandesas estabelecem que o “prego de honra” do lider dos poetas, o
ollamh, € igual ao do rei. Um dia, quando o druida Ollamhan, cujo nome significa “lider
dos poetas”, estava sentado ao lado do irmio, o Grande Rei Fiachna, ouviu-se o som de
uma ventania. O druida profetizou que seu préprio filho, que estava prestes a nascer,
seria considerado alguém i altura de Fiachna. O rei, enciumado, convocou a cunhada
grivida e perguntou sobre a crianca, mas ela nio tinha conhecimento da profecia.

Quando a crianga nasceu, porém, o bebé recitou um poema. Fiachna, atdnito diante da

Feidhilm ¢ a mais famosa das poetisas da
literatura irlandesa antiga. As vezes des-
crita como uma feiticeira, ela é também
profetisa e previu a ruina dos exércitos
da Rainha Maeve de Connacht, em sua
tentativa de invadir o Ulster. Feidhilm
aprendeu a sua arte na Escécia, onde a
tradigio das poetisas era forte e wirias
delas compunham versos para os chefes

dos clis escoceses.
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sabedoria precoce da crianga, aceitou o menino como seu igual e lhe conferiu a posi-

¢fio dos Ollamhan, poetas lideres.

A visdio, ou introvisio, dos poetas celtas funciona em trés niveis. Ela vé a sabe-
doria passada do seu mundo, propicia entendimento intuitivo do presente e possibilita
a previsdo do futuro. Martin Martin, historiador do século XVII oriundo da Ilha de
Skye, conta que os poetas gaélicos da sua época aprendiam sua arte deitando-se na
escuriddo com uma pedra no peito. Essa meditagio druidica ajudava a focar a mente e
a afastd-la de todas as distragdes. Com a ajuda dessa técnica, os bardos desse periodo,

como os seus antepassados celtas, eram capazes de canalizar sua consciéncia de ma-

neira que lhes permitissem compreender as complexidades da composigio poética, os
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Um dia, os bardos da Irlanda percebe-
ram que ndo se lembravam mais do
Tain Bo Cuailgne, 0 poema sobre o
roubo do touro que provocou uma
luta entre 0s homens do Uslter e os
de Connachr. Os santos da Irlanda se
aliaram aos poetas para pedir a ajuda
de Deus. Entio, Deus trouxe nova-
mente A vida um dos anrigos herdis,

que pela dltima vez recitou as aven-
turas dos homens do Ulster, a luta
entre dois touros mdgicos, as faca-
nhas de Cuchulainn e a asnicia da
Rainha Maeve de Connachr. Os
escribas da Irlanda entio escreveram
0 poema para que as fururas geragies
pudessem se lembrar das proezas dos
grandes herdis.
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codigos legais intrincados da época, ¢ o conhecimento pritico e oculto que sua voca-
GaAo exigia que recordassem.

Ser bardo é uma vocagio, um chamado, e aqueles a quem falta esse talento nio
podem adquiri-lo por meio do aprendizado. Existem muitas histérias fantdsticas sobre
como os bardos adquiriam seus ralentos. A grande dinastia dos bardos irlandeses, os
(O'Dalaighs, tem uma histéria sobre seu ancestral Cearbhall O'Dalaigh. Quando garo-
to, Cearbhall trabalhava para um fazendeiro que todos os dias perguntava ao menino
se ele tinha visto alguma coisa fora do comum. O menino sempre negava, mas um dia
ele viu uma nuvem baixar até uma moita de juncos, que foram devorados por uma vaca
malhada. O fazendeiro disse a Cearbhall para que ele trouxesse o primeiro leite da vaca,
mas 0 menino esparramou o leite sobre o préprio corpo. Imediatamente ele se trans-
formou num poeta e passou a se exprimir apenas em versos perfeitos. O fazendeiro man-
dou-o embora e a fama de Cearbhall como bardo se espalhou, chegando até a Escécia,
onde a filha do rei se apaixonou por ele. Como nio aprovava o pretendente da filha, o
rei fez tudo o que estava ao seu alcance para manté-los afastados. No entanto, com uma
doce cangdio ao som da harpa, Cearbhall induziu todos ao sono, menos a princesa, e os
enamorados puderam finalmente ficar juntos.

Além dos bardos terem o poder de enfeiticar as pessoas com palavras, eles tam-
bém sdo capazes de infligir sofrimento — algumas das suas reprimendas podem causar
dor fisica. E até os reis podem ser alvo de sua célera. De acordo com o Livro das Invasdes,
Cairbre, o lider dos bardos dos Tuatha De Danann, compds a primeira invectiva satiri-
ca jd ouvida na Irlanda. Ela criticava o Rei Bres com tamanha viruléncia que o rosto
do rei se cobriu de pustulas. Como as leis da soberania proibiam que um rei desfigura-
do governasse o pais, o Rei Bres foi obrigado a abdicar. Essas intemperangas vieram a
tona novamente num poema do século XV em que o lider dos bardos da Irlanda luta
para conter a raiva: “Antes que a minha onda de fiiria se avolume e queime as suas
faces, eu levantarei a voz contra mim mesmo, embora vd me ferir..." As palavras de

desagrado de um bardo, porém, normalmente causam desgragas na vida de suas vitimas.
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OS DEVERES DE UM BARDO
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| Os bardos celtas tém grandes responsabilidades. Os jovens aprendizes adquirem grande
. parte do seu conhecimento por meio das wiades. Os exemplos a seguir ilustram alguns

dos mais importantes principios da arte dos bardos:
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, ‘y As Trés Faganhas Mneménicas dos Bardos da Britinia: )

Conhecer a histéria dos reis da Britinia e de Cimbria;
Usar o idioma em toda a sua gléria;
Manter viva as genealogias e descendéncias dos nobres.

Os Trés Fundamentos do Conhecimento Bardo:

: O O conhecimento da cangio; @
i O conhecimento dos segredos biardicos;

A sabedoria interior.

Os Trés Prazeres dos Bardos da Britinia:

Falar com erudigiio; |

Agir com sabedoria; 3 ;

I :.: Trazer paz ¢ harmonia. : :
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A SABEDORIA

DA ETERNIDADE

Os celtas eram fascinados pela
imagem do né sem fim - um
modo de expressar o infinito num
padrao tangivel. As linhas do né, pre-
sente em monumentos € manuscritos,
sdo torcidas e entrelacadas, mas sem-
pre voltam ao ponto de partida. Nas
narrativas das jornadas ao Qutro
Mundo, os viajantes também tém expe-
riéncias valiosas, mas que acabam ter-
minando no mesmo ponto em que
comecaram. Desse ponto de vista ex-
tramundano, a morte naoc é um fim,

mas uma porta para a vida eterna,
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AS CRIATURAS
EM PADROES

A representacio de animais na arte celta — em armas, esculruras de pedra ¢, de modo
mais espetacular, em manuscritos ilustrados com iluminuras — baseiam-se, em sua maior
parte, na sabedoria do mundo cristio como também nas tradighes pagis. Os animais
nos lembram a vitalidade da natureza, o dom divino da diversidade que existe neste
mundo e, embora por associaghes simbdlicas, a realidade do eterno.

O Livro de Kells, merecidamente o mais conhecido de todos os manuscritos celtas
com iluminuras, é um texto ricamente ilustrado dos evangelhos, produzido entre os
séculos VI e IX EC. Alguns dos animais retratados com mais frequéncia nesse manus-
crito sio associados a Jesus Cristo. A cobra é um simbolo da Ressurreigio, pois ela se
renova com a troca de pele, enquanto o mortivo do peixe € uma lembranga dos novos
convertidos ao Cristianismo, que nadam no batismo (em grego, a palavra “peixe” tam-
bém & um acronimo de Jesus Cristo, Filho de Deus, Salvador). Todos os evangelistas,
exceto Sdo Mateus, que era retratado como um homem ou um anjo, foram simboliza-
dos como animais: Sdo Marcos, como um ledo, Sio Lucas como um boi e Sio Jofio
como uma dguia. Entre os pdssaros retratados no Livro de Kells estiio o pavio, que sim-
holiza a natureza incorruptivel de Cristo, e a pomba, ligada ao Espirito Santo.

Nem todas as criaturas da arte celta, porém, tém associagbes positivas. Nas ilus-
tragdes dos manuscritos e nas esculturas de pedra, existem muitos monstros, como dra-
goes cuspidores de fogo, estranhas criaturas que devoram a prépria calda e animais
semelhantes a répreis retrarados engolindo vitimas humanas (até mesmo um bispo,
num dos casos). Por mais terriveis que essas criaturas possam parecer, sua faria é abran-
dada pelo poder dos santos celtas. Dizia-se que Sio Sansio de Daol, reverenciado na
Cornualha e na Britania, era capaz de transformar um dragio em pedra; e que Sao
Ronan cavalgou um monstro gigante até uma ilha, para fazer com que seus habirantes

venenosos fugissem para o mar e ele pudesse construir ali um mosteiro.
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O MONSTRO PENITENCIAL

Entre as imagens mais vividas dos manuscritos celtas com iluminuras estio e ias
[ em que um monstro parece engolir um ser humano. Essas criaturas, semelhantes aos
misteriosos monstros devoradores de gente encontrados em artefaros e esculturas celtas,

também evocam g im ADEIM do inferno como uma besta ‘I".;‘-;‘_|[;':j'|-__|;|| ue eneole os

pecadores. Essa também € uma imagem descrita num poema medieval arribuido ao

I poeta Taliesin — um mosaico literdrio que se vale da rradicio poética, de lendas cristds e
|

0
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da filosofia clissica, todos animados pela alegre efervescéncia do poeta ce

Essa e a passagem em Juestio:

“Comandei espléndidas frotas de navios.

| .-'!ﬁ.l'.-'u;uvi um monstro escamaoso,
com centenas de cabecas;

sob a lingua, um batalhio de homens,
outra horda na garganta;

como um sapo com a lingua preta bifurcada,

centenas de unhas em cada garra;

como uma serpente pintada com uma crista,

uma centena de almas pecadoras

em seu ventre sao castigadas.”
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A VIDEIRA TRANCADA

Muitos dos padrdes desenhados nos manuscritos e esculpidos nas cruzes celtas retraram
plantas semelhantes  videira em formatos intrincados e retorcidos. Essas videiras mui-
tas vezes estio enraizadas num cdlice de ouro, e enrtre suas folhas e galhos trancados

crescem cachos de uva do qual se alimenram pavdes com caldas iridescentes e ondula-

. das. O simbolismo cristio da videira é uma fusio das tradigdes de sabedoria celta e

bizantina. A videira carregada de uvas e irrompendo de um cilice representa a pro-
messa de redenciio de Cristo; e os pavies, retratados com suas caudas coloridas aber-
tas, simbolizam a Ressurreigio.

Mesmo anres do simbolismo cristdo se tomar popular, as plantas j4 representavam
uma parte importante do imagindrio celta. Um dia, trés fadas de Cruachan, um portal que
liga 0 mundo humano ao Outro Mundo trevaso, sentaram-se para fiar 13 no sentido anti-
hordrio, em fusos feitos com galhos retorcidos de azevinho. Qualquer coisa feita no senti-
do contririo ao movimento do Sol = isto €, no sentido anti-hordrio — € considerada magia

negra. As agdes das mulheres, combinadas com as propriedades mégicas do azevinho retor-

¢ cido, permitiram que as ancidis envolvessem dois grandes herdis, Finn e Conan, em seus fios

¢ os cegassemn, sem lhes dar possibilidade de fuga. Os companheiros de Finn tentaram deter
a malévola fiagiio, mas todos, com excegio de Goll mac Morna, ficaram enredados nos
fios enfeiticados. Goll por fim conseguiu matar as bruxas e resgatar os companheiros.
As qualidades midgicas do azevinho sio mencionadas rambém na histéria de
Taliesin. Quando o Principe Elphin, senhor do bardo Taliesin, gabou-se de que seus cava-
los eram melhores do que os do Rei Maelgwn, o rei, muito zangado, insistiu para que fizes-
sem uma corrida de cavalos. Taliesin deu uma vara de azevinho para o cavaleiro de Elphin
e instruiu-o a golpear com ela as ancas de cada cavalo de Maelgwn durante a corrida. O
cavaleiro obedeceu e os cavalos do rival logo niio tinham mais condigdes de correr. No
final da cornda, Taliesin diz a Elphin para cavar um buraco onde o cavaleiro deveria
enterrar seu chapéu e sua vara. Nesse momento, ele descobre um caldeirio cheio de ouro.

Assim, Elphin, sem caber em si de felicidade, ganha a corrida e também um tesouro.




A Videira Trangada

Muitos poemas celtas baseiam-se na beleza natural ¢ na fragilidade das plantas e
USAM ¢8558 1Mmagem como mf[ﬁﬂ:'fa:—‘ IJU AT, :'l.‘ﬁ.l.:l r..I!'L*I_l'l]E:I'I.Tt’.‘i Nos Versos imagens Como
a de rosas cheias de espinhos e do azevinho crescendo das sepulturas de amantes, entre-
lagados por roda a etemidade. Aqueles que viajaram ao Outro Mundo volram muitas
vezes com histérias sobre uma terra onde € sempre verdo e existem belas drvores que

produzem frutos o ano todo. Quando seres humanos comem as magis prateadas que

crescem nessas drvores, eles anseiam pelos seus amantes do Qurro Mundo.

O AZEVINHO, A HERA E O TEIXO |
i
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O Rei Arthur tenta estabelecer a paz
entre o Rei Mark, maride de Essyllc
{lseult ou lsolda) ¢ seu amante, Tristan
{Tristio). Arthur declara que um deve
viver com ela quando as drvores estive-
rem desfolhadas e o outro, quando elas

estiverem carregadas de folhas. O marido

escolhe o inverno, quando os galhos das I

drvores estdo despidos de folhas e as noi-
tes sio mais longas. Essyllt fica exultan-
te — a escolha de Mark significa que ela
nunca serd atastada de Tristan, como ela
explica no wecho a seguir, exrraido do
romance do século XVI Tristdo e [solda:

“Trés drvores existem e sio boas também

O azevinho, a hera ¢ o teixo.

Folhosas permanecem o ano inteiro.

De Tristdo serei para sempre companheira™.

-
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nhos vibrantes. Nds elaborados, com linhas e curvas, adornavam armas, espelhos, cerd-
micas € MOnUMentos. Pﬂdrﬁlﬁﬁ ﬁEmEtl‘l:—lntES t:lm!':-ém HFHTECiEm NOS MANUSCTIEOS CEI[EJ_“-.,
com agrupamentos de desenhos curvilineos e geométricos decorando cada letra, pala-
vra, frase e até pdginas inteiras. Ali, encontrivamos figuras humanas, pdssaros e ani-
mais aparentemente emaranhados num padrio de linhas entrelagadas, com cabegas,
mios e pés emergindo de arabescos espiralados. Vemos homens lutando e puxando a
barba trangada uns dos outros, e cies de caga perseguindo presas através de florestas de
padrdes abstratos.

Os celtas cristianizados usavam desenhos entrelagados em seus manuscritos para
refletir as verdades erernas da mensagem biblica. O simbolo do né sem fim, que expres-
sa o infinito por meio de uma linha que se pode seguir até o ponto de partida, estd liga-
do a lenda medieval do selo de Salomao, um anel mégico decorado com misteriosos
simbolos que permitiam ao Rei Salomio controlar os espiritos. O escudo que Gawain
carrega em sua busca pelo Cavaleiro Verde, no famoso poema do século X1V, é orna-
mentado com um né sem fim de cinco pontas, descrito com detalhes; sua ligagio com
Salomio € destacada: “entiio ele lhe mostrou o escudo, que era de goles brilhante [ver-
melhol/ Com um pentagrama pintado de um ouro muito puro (...)/ E um sinal que um
dia concebeu Salomio [ Como um simbolo de fidelidade, em virtude do seu formaro/
pois trata-se de uma figura de cinco pontas/ e cada linha cruza e se liga as outras/
E é intermindvel em uma e outra diregdio; e na Inglaterra ¢ chamado/ Em toda parte,
como eu ouvi, de né sem fim™.

Muitos nés entrelagados siio formados de folhas e vegeragio. A ligagio entre o
mundo natural e esses padrdes estilizados ¢ ilustrada na lenda associada 4 capela de
Locronan, em Finistére, dedicada a Sdo Ronan. Depois da morte do santo, vérias paré-

quias reivindicaram a custddia do corpo do santo e a honra de construir sua tumba.



@ O Né Sem Fim

| LABIRINTOS DE TURFA

| & W a e W W e - = |
Os pastores da Comualha ¢ de Gales O nome Caer Droia possivelmente

' disputavam um jogo chamado Caer deriva de caer v troiau, frase galesa que !
Droia. Eles cortavam a relva das encos- significa “cidade das curvas”. Talvez o
tas, formando labirintos cujos estreitos propisito original desses labirintos
caminhos se entrelagavam e desdobra- fosse propiciar um substituto para as

. vam até chegar a um ponto central. jornadas de peniténcia, ou talve: os
Nao havia caminhos falsos ou becos labirintos fossem apenas um jogo que

5 sem safda nessas estruturas = o cami- desafiava os participantes a atingir o

: nho sempre levava ao centro. ponto central num tempo minimo.

'-..-t‘I-*L.LT'.iIH O COTPO dL‘ Sa0 Rnn:il'\ Num Carro Li*.‘ boi SCm -;xll‘lJu[nr. na esperanca de que

o poder de Deus decidisse o lugar da rumba, guiando os bois até 14. Os paroquianos
seguiam atrds. Ao cair da noite, os animais pararam num pequeno bosque no alto de
uma colina e os seguidores do santo foram para casa. Na manhi seguinte, quando o
povo voltou, ficaram surpresos ao descobrir que uma capela ji havia sido construida ali.
O carro de boi tinha se transformado milagrosamente numa tumba de pedra e os galhos

das drvores do bosque tinham se petrificado, formando a intrincada estrutura de pedra

da capela, que abriga o corpo do santo.
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A poesia e a narrativa celtas contém numerosas referéncias ao ciclo de vida,
morte e pos-morte. Os artiseas e escritores celtas usavam essa visio em suas representagdes do
COsmMOs como um eterno nd de experiéncia, simbolizado pelos padrdes sem fim entrelacados,
que aparecem tio profusamente nos manuscritos irlandeses.

No trecho a seguir, extraido de O Livro de Taliesin, obra anénima do século XIII,

o lider dos bardos mencionado no titulo dirige-se a nds, a partir de Caer Siddi,
no Outro Mundo. Essa passagem apresenta os personagens Manawydan, padrasto de Pryderi,
o filho de Pwyll, senhor de Dyfed, e Rhiannon. Quando Pryderi € vitima de uma armadilha

no Outro Mundo, Manawydan vai resgati-lo.

“Meu lugar estd pronto em Caer Siddi,
Ninguém que esti ali a velhice aflige -
isso Manawydan ¢ Pryderi ji sabem.
Trés anfitrides tocam miisica diante dele,
e entre as montanhas fluem as correntes do mar;
¢ uma fonte abundante acima dele,
cuja dgua é mais doce que vinho branco.
e eu rogarei ao senhor nas alturas
diante desse local oculto, a sepultura,

que ele traga paz a vocé.”
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A Sebadosin de Eoesnidads m

COMO VIVER E COMO MORRER

De acordo com Didgenes Laércio, a médxima dos druidas era que todos os celtas vives-
sem de acordo com trés condigbes: venerassem os deuses, ndo fizessem nenhum mal e
fossem valentes. Como em muitas triades celtas, o preceito mais importante — ser
valente — vem por tiltimo. Como diz um provérbio celta, “A memdria de um homem
nio envelhece”. Ser lembrado, depois da morte, como um homem de boa repuragiio e
lembrado pelos bardos, que louvam os vivos e homenageiam os mortos, ¢ a aspiracio
de todo homem celta.

O poeta romano Lucano resume a atitude celra diante da morte quando afirma,

“A morte é 0 meio de uma longa vida". Oferendas funerdrias eram enterradas junto

com o corpo para facilitar a passagem do espirito pelo reino dos mortos, até o Ourro
Mundo. Armas, muitos objetos pessoais, como tagas, rrompas de caga e até carruagens,
acompanhavam os guerreiros, ao passo que pecas de joalheria e cerimica eram os prin-
cipais bens sepultados com as mulheres. Alimenros e bebidas eram providenciados para
sustentar a alma em sua jornada. Além dos objetos mais praticos, algumas sepulturas
continham os ossos de animais domésticos, como cavalos e cies, e modelos de rodas,

que simbolizavam o ciclo eterno de vida e morte.

ool \pese

Esta estitua famosa, conhecida como O Gaulés Agomizante, é uma cépia em mir-

more de uma figura de bronze muito mais antiga, do século 11 AEC. Ela repre-
senta tudo o gue 0s comentaristas gregos e romanos respeitavam nos
adversirios celtas - um guerreiro ousado ¢ primitivo (com um
bigode caracteristico), lutando com o corpo em pelo, a nio

ser pelo torque, a espada e a trompa de guerra, pousa-
dos no chio ao seu lado. O som das trompas
fazia parte da temida “investida celta™ -
tanto como um ritual quanto como uma
titica militar, ele preparava e inspirava os

guerreiros a lutar com valentia até a morte.



m Como Viver ¢ Como Morrer

ELEGIA A UM PRINCIPE

Llewelyn foi o dltimo principe de Gales ¢ sua morte (c. 1282) representa o fim de

uma era na histdria celra. O trecho a seguir, extraido do poema do século X111

E.:L'_!.'-_.' i J|_|n.14.'._'|"\-'ll ap Ciru ..".in'l.f'.ll. da autoria .||; ';_-.;rl,|T-fu|_:.._ b v Ynad I--:'-"-'h. captura [..kld

a tristeza de um povo que lamenta a perda do seu lider.
*Com a morte de Llewelyn minha mente me falta.
Meu coragio estd gelado, 0 medo me transpassa o peito;

O desejo seca como um graveto.

N30 veem a rajada de vento e a chuval

Nio veem os carvalhos agitados!

Mio veem o mar sulcar a areia?

Nio veem a verdade gue pressagial

Nio veem o sol cortando o céu

E as estrelas cadentes!?

Acreditam em Deus, tolos mortais?

Nio veem gue o mundo inteiro estd acabando?

Oh, Deus, deixe o mar cobrir a terra -

(1]

Por que nos deixar definhar!
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GUIA DE PRONUNCIA

Irlandés
A silaba tonica das palaveas em geral € a primeira.

c
bh
ch

L

th

ae, a0
ai
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sempre como k de casa, queros nunca como s
como v de vinho

som inexistente em portugués. Tanto anres
como depois das vogais, pronuncia-sec como
um h aspirado, com oclusio parcial do ar na
ﬂ‘.'lrm!l'l.h'l: NUMmSAE COms T

antes ou depois de e ou §: como Th de milho
como v de vinho

som inexistente em portugués. Pronuncia-se
comao s¢ fosse um d emitido com a ponra da
lingua entre 08 dentes. Exemplos do inglés:
the, this, that. Munca como d

- antes ou depois de a, 0 ou v, pronuncia-se
CONTHD |, TIERS pPraticamenite impc:lﬁl:]:*-ti'.'cl e
como s¢ fosse um h semiaspirado. Assim, a
palavra dgua seria pronunciada como dhua

= antes ou depois de e ou iz como i de ilha

- antes ou depois de a, 0 ou uz como s de sal;
NUNCA COMao 2

- antes ou depois de e ou i: como ch de chave
s0m inexistente em poriugués. Pronuncia-se
comao s fosse um s cmitido com a ponia da
lingua levemente entre os dentes. Exemplo de
palavra inglesa: thin, Munca comao s

como a de paz ou & de pd

comao e de red

como i de isso, ou é de 1é, ou a de face, ou &
de pd, ou i de ilha

como é de fé ou ei de rei

el

ia, io
o
ol
ui

Gralés

como ei de rei ou é de fé
como i de ilha

coma ia de dia

como 6i de herdi

como 6 de pé

como u de tudo

A sllaba tonica das palavreas em geral € a peniiltima.

[
ch

sempre como k de casa, quers; nunca comao s
SOIM Inexisiemte @m [kmuguéa. Tanto antes
como depois das vogais, pronuncia-se como
um h aspirado, com oclusio parcial do ar na
EATZANER; TIUNCA COTNO T

som inexistente em portugués. Pronuncia-se
como s¢ fosse um d emitido com a ponta da
lingua entre os dentes. Exemplos do inglés:
the, this, that. Nunca como d

como v de vinho

coma f de fica

como hl, o h aspirado com 1'nrt.:1 (som
incxistente em portugués)

coma hr, o h aspirado com forga (som
INCXISTENTe ¢m portugsts )

como u de vai ou como u de tudo

como ai de pai

como au de fauna

como of de herdi

como i de ilha

como & de fa ou i de ilha
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DA VIDA E DA MORTE

UM GUIA ILUSTRADO DA SABEDORIA CELTA,
QUE ANALISA A VIDA DOS CELTAS DO
NASCIMENTO ATE A MORTE, E TAMBEM AS
MARAVILHAS E MISTERIOS DO POS-VIDA,
NA VISAO DESSA CULTURA MILENAR

Em O Livro Celta da Vida e da Morte, Juliette Wood nos
traz o imagindrio, a arte, o folclore, a literatura e a mi-
tologia celtas em uma antologia que agradari a todas as
pessoas que se interessam pela mitologia dos povos
antigos.

Idealizada com base nos Livros dos Mortos, tanto o ti-
betano quanto o egipcio (ja publicados por esta editora),
esta obra fascinante descreve a jornada da alma e os co-
nhecimentos que ela precisa absorver e compreender no
curso de uma vida. Aqui vocé vai encontrar os principais
temas da sabedoria celta - o tempo, o pos-vida, o desti-
no, as profecias, a coragem, os cultos a fertilidade -
acompanhados de ilustracbes de paisagens e trabalhos
artisticos em estilo celta, além de fotografias de artefa-
tos fascinantes, tornando este livro uma compilagao ani-
ca dos aspectos mais impressionantes dessa cultura mi-
lenar, sofisticada e enigmatica.

Uma obra requintada e belamente ilustrada para todos

que gquerem conhecer mais de perto o espirito e os
mistérios do povo celta.
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